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CONTINUA ROLANDO: 

SUPER-OLIMPÏADA 
DE VIDEOGAME! 

JA SAIRAM 0$ PRIMEIROS 
GANHADORESü 

Nesla edi$ao, os jogos da 
3? etapa. Chegou sua chance 
de abocanhar 
mais de 2.000 prêmios. 

8 Mega CDs • 8 Mega Drives 
r 6 Viagens a Disneyworldü 

















viajando com você 


N'28 


ao mundo do conhecimento 






























4. Carta do Chefe 

A paiavra de quem entende do assunto. 

l 6. Caiias 


9. Poia \ 

As novidades mais quentes do estrangeiro. \ 

10. Promocao “Super-Olimpiada 92” \ 

\ Saiba como ganhar prêmios incnveis. \ Wp Ëq l 

; chocantes: Holyfield, Atomic \ «j 

Detonamos Terminator fase por fase, e \ ^■Xl 

mastigamos pra você. \ WÈ 

35. Dr. Kissab \ ^ 

36. Superjogos \ 1 

Immortal, Jordan Vs Bird, \ 

V Ms. Pac Man, e muito mais. \ 

\ 42. Ma ster Especial ö 

\ O desse més é Air Rescue. 

\ 45. Clube do Chefe *58| 

L \ 46. Classificados 

Abarrotado de bons negöcios. 

\ 50. Locadoras 

j^^mémmmmKÊÊÊ^^^ÊL Os enderegos mais quentes do 

\ Clube do Chefe. 

HL \ 51. Macetes da Galera 

O lei tor abre o jogo. 

\ 52. Hotline 
\ 53. Classics 

lt Jogos que ninguèm esquece. 

m \ 54. Podium 


Master Especial 
traz todas as 
i jogadasde 
L Air Rescue 


Saiu nos 5/a/es, 
o carf-pancada 
Evander Holyfield’s 


























eitores e leitoras, a palavra 
doChefe... ê a palavra 
do Chefe. Nao aceitem 
imifaqoes. Todos ja 
sacaram que para saber 
qualquer coisa 
universo do ststemg Sega, a 
melhorfonte é a Supergame. 

' E que stsfema... coda dia 
melhor e maïs moderno. Ja 
mandei os jogos de 

Mega CD na SG. Se, por urn 
lado, sao poucos os leilOres 
que ja possuem esté beio 
aparelho, é só assim, por 
öujr0i qué VoOés^o ficar , j* 
sabendo do fiitüiq do 
videogame. Eu ja comprei seis 
Mega CDs. Um para a 
redaqao e cinco para minha 
casa (um para cada ïV), £ ja 
acabei Prince of Perskioito 
vezes num ünico dia. Té al a 
CPI do videogame que nao 
me deixa mentir. 

Mas q homem nao vive só de 
Mega CD, nem as mulheres. 
Para os demais consoles da - 
Sega, a presente ediqao hraz 
coisas como: Terminafor passo 
apasso.emMega Especial. ; 
Primeiro eu, depots a- ; 


poderosa equipe, pusemos a t; 
mao no jogo e viciamos. Tra? 

Air Rescue em Master 
Especial. Mats umq vez a 
poderosa mostrou serviqo Jeu 1: 
tenho métodos “suaves” para 
cqnseguir isto) e o jogo ficou 
mofeza pra quem é esperto. 
Brincadeira, heirt? Fora desta ' 
nossa entameada Repüblica % 

f roiam coisas inacreditdveis. ' . 

Passé uma vista d’oihos em 
. fiola la Fora é (acredite se 
■| quiser!) nos States sdfu agora 
Evander Holyfieid’s, um show 
de porradas pra peso pesado 

um' botar defeito. '• ■ 

Dédiquei carinho especial pra 
2 minhq mensagem no Clube 

do Chefe. Quero. todos (as) nèjtégjjL; 
// mrnhd'Super-Olimptada, . • 

^ eert o? Com tantos prèmios, $6 
ps diStraidos nao ievam o 
defes! Galera, deu trabalho 
{eu que o diga), mas a revista 
ié demais E vao preparando 
o fölego, pois més que vem 
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Uma ficha técnica para 
ninguém botar defeito 

A ficha técnica da SG traz 
informagöes importantes sobre 
lanpamentos em um formato 
conciso. É só bater o olho para 
saber quantos fases tem um 
jogo, o numero de mega, 
fabricante, modalidade, etc. 

Logo abaixo vem as notas do 
Chefe, organizadas numa 
escala que vai de 0 a 100. 

Veja o exemplo ao lado. (N/D 
ndo dispomvel). 


FICHA TÉCNICA 

Neme; 

Console: ,;rci L.:*. 

Modalidade- ipui.. ïiiü 
N° de (ogadotes 
N ö de Rises; 

Fcbricante ; ng Edge 
Capacidade: 

AS NOTAS 
DO CHEFE 
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Promogao “Vire Freguês do Galpao”. Em toda compra de produtos 
Tec Toy você recebe cupons para juntar e trocar por mais 
cartuchos, joysticks e até Mega Drive. 

: janto mais você compra, mais você leva sem pagar. E ainda ganha material promocional para a sua locadora 
em todas as compras. 0 Galpao é assim: você vira freguês e a gente mesmo pöe as suas manguinhas de fora. 

Promogao valida só para videolocadoras até 31/7/93 
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corinhas que nöo têm o que 
fazer é ficam Ihe chamando 
de chato. Estöo é com inveja. 

O outro motivo, é queescrevi 
no cartao-pesquisa do Clube 
do Chefe que tlnha Master 
System, mas ja vendi e comprei 
um Mega Drive, tenho 8 fitas e 
gostaria de receber dicas 
poderosas sobre todos os jogos 
de Mega. 

Alcidésio Farias Santana 
Manaus — AM 


■ FÉRIAS? 

01a Chefe, como vai? 

Dando umas voltas de carro 
novo, hein? 

Eu escrevi para saber de 
aigumas dicas de Heavy Nova 
Gostaria de fotos, pois meu 
coiega comprou e achei um 
jogagoi ^ ^ 


Este més: cartas, 
dicas, recados, 
de todo canto do 
Brasil, recebidas 
pelo Chefe e pela 
Redaedc^ Denrtais! 


RdC: E bom quando os ieitores 
reconhecem o valor de quem 
tem a imensa responsabilidade 
de mandor. Obrigado, 

Alcidésio. As dicas dos jogos 
de Mega estöo sempre saindo 
a cada edigao da SG, confira 
em supertaticas e Mega 
especial. Tudo de bom pró 
você e pro seu novo Mega 
Drive. 


Sinceramenfe, acho que af na 
redagao nao se deve mesmo 
deixar ninguém jogar, pois 
podem aprontar e tudo ficar 
uma droga na revista. 

Um abrago para você. 

Boas Férias. 

Daniël Silva Tosta 
Marica — RJ 


TROCA DE DICAS 


Venbo por meio desta 
parabenizar pelo exceïente 
trabatho te ito pela revista SG, 
que aborda todo o tipo de 
jogos da Sega que para nós, 
videomanfacos ë uma grande 
ajuda. Gostaria também de 
anunciar que estou fundando 
um clube no qua! alugo 
cartuchos de Mega Drive para 
a galera de Jaboticabal. Troco 
dicas com todos os 
interessados. Agradego a 
atengao e espero 
ansiosamente a publicagöo de 
minha carta. Um abrago. 
Fernando Toyoshima 
R. Juca Quito, 291 
CEP 14870 Jaboticabal - SP 


RdC: Essa é boa. Férias, eu? 

HAHAHA! 

Só Deus sabe, Daniël, quantas 
férias eu perdi para conseguir 
dar umas voltas de carro (com 
motorista, é clarol). Devo 
confessar que pego mesmo no 
pé da Redagao para que fudo 
saia perfeilo para o leitor. 
Mesmo sofrendo alguns 
atentados terroristas do PCC 
(Partido Contra o Chefe), eu 
ainda encontro forgas para 
levar esta bandeira. Imagine 
que outro dia, eles jogaram 
cola na minha cadeira e tive 
de fazer um seröo forgado até 
a mqnhö segutnfe! Por isso eu 
pego a você, amigo leitor: Nao 
me deixe só! 


ORGANIZApAO 


E af galera da SG, como estdo 
as coisas? E o Chefe melhorou? 
Deve ter melhorado porque a 
revista esta fazendo grande 
sucesso aqui na cidade, e 
aposto que af também. 

Falando sério, pura 
sinceridade, ë a melhor revista 
do Brasil. Organizadfssima, 
uma parte pró Mega Drive, 
outra pró Master System e outra 
pró Game Gear. Sou fa n? 1 
da revista. Parabëns, continuem 
assim. 

Rodrlgo Atves Schmidt 
Campo Grande — MS 


RdC: Obrigado e af esta o seu 
recado. 


RdC: Resposia do Chefe 
RdR: Resposia da Redagao 


RdR: Caro Rodrlgo, muito 
obrigado, vocês merecem e 
nós nos esforgamos bastante 
pró fazer a revista cada vez 
melhor As coisas por aqui 
continuam naquela base, o 
Chefe cada vez mais cada vez, 
sabe como é? A gente 
trabalha e ele... joga! 


DICAS PODEROSAS 


E af grande Chefe? Estou 
escrevendo para dizer que nöo 
Ihe conhego, mas pelo que 
escreve, acho-o o maximo. Por 
isso nöo ligue para os 
preguigosos da redagöo e pros 


Escrevam para 

REVISTA SUPERGAME 
Gaixa Postal 9442 
Sao Paula, SP 
CEP 01051 
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LOCADORA E DISTRIBUIDORA 
DE VIDEO GAMES 
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AQU tSTftO OS HERÓS 

Super-Olimpfada 92 de Videogame 


Aqui estao os dois finalistas desta eiapa e os ganhadores de diploma de ouro de 
participagdo (além das camisetas e honés). 


'en(e 5 essa minha galera é de mals. Confesso 
que estou emodonadao. Ja descohri porque meus 
süditos göstam tanto de mim: é que eles sdo de faio 
muito, muito inteligentes, Os primeiros ganhadores 
da nossa Super-Olimpiadas sao craquérrimos, 
medalhas de ouro do meu coragdo. Pontuagöes de 
prïmeira, foios até que razoaveis. Ja estou 
imaginando que o cara-a-cara dos 16 finalistas (& etn 
Mega, 8 em Masterf em janeiro t vai ser de 
arrepiar os ossos e derreter a tela! 

Meus ca ros s a disiinta comissdo 
julgadora penou para chegar aos 
mei hor es, Teve gente empatada nas 
contagens maximas, as vezes tivemos 
de recorrer a data de postagem ou 
até sorteio , como reza o 


regulamenio. Outra coisa: fiquei chateado porque um 
porrilhao de gente foi eUminada por pura bobagem 
— e assim nem conseguimos dar todos os pre mi os. 
Teve gente que confundiu jogos (de Master com 
Mega), que mandou só uma foto ou mandou fotos 
ruins 3 com nümeros desfocados, Teve gente que só 
mandou o cupom — além dos espertinhos que 
andaram “emprestando** fotos para os out ros. Ndo 
adianta, meu , A sabedoria da comissdo é 
infinita, eles sacam tudo, E com isso, 

montöes de cartas ficaram de fora . 
Mas, vamos la! Quem nao enirou 
nesta pode ir jogando, fotografando e 
assim entrar nas outras etapas . 

Ndo é proibido veneer! Oiho na tela, 
dedo no Start> pau nos chef es de fase. 




1? e2? Prêmio 

Pussagem / Estedia/Boné e camiseta 

Celso Mltsuo Hlno 
j undi af — SP 

Mvrceko Neison Vlfcdeck 

Curitiba — PR 


1? e2? Prêmio 

Püssagem/Estadia/Boné e camiseta 

Diotusio Cason 
Limeira — SP 

Tiagn Mare os Mendes Rodrigues 

Po no Atcgre — RS 
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Categorio Master 


3? oo 35? Prêmio 

. m boné/um camiseta e um 
“diplom ouro" 


Uuz Eduardo Dona 

Lim c k a — SP 


[ hintte Morelra dos Santos 

"i-ilo Afonso — BA 


\ -vandre Miguel FL Klita 

’ i : iranduba — SC 


Haisi Klita 

■ i v^randuba — SC 


* .'<andro Nunes de Jesus 

— SP 

^mtian Nunes de Jesus 

zicucra — SP 


R***rigü Silva Percira 

♦ -?ria — ES 


■ rk Guimaraes L, Costa 

2c Janeiro — RJ 


. ino Moreira dos Santos 

Pti:; Afonso ■— BA 


Rodrigo Vartleolli 

: i i-eraa — SP 


Rodrigues Junior 

I>idema — SP 


: ano Cosnto B. Gomes 

I Paulo — SP 

i z'.iio Amntes Ribeiro 

L r^raba — MG 


i-’-ino Arames Ribeiro 

-eraba — MG 


Gilberto Hetirich 

> ~ Irmaos — RS 

Marti© Bias Muller 

Dc s Irrnaos — RS 


Fab ano Rodrigues Borges 

LLiratuiguetó — SP 


R :ngo Costa Pimenta 

de Janeiro — RJ 


D©bi* Mendonfa Carvalho 

Anapobs — GO 


Daniël Pon te Vieira 

Sobral - CE 


v a Cesar Teixeira 

. Paulo — SP 


Maand© Grohmann 

r "':~: Akgre — RS 


Laiz P. Vale 

- RJ 


-i\ Tt—i Guimaraes 

i . irj, _ o do Sul — SP 


ij ■ F lenrj Cu rad o 

— GO 


Manhal Frei re 

- GO 


Sanddra 

— MG 


è % 


Rieardo Campos Braga 

Guarulhos — SP 


Bruno Nepomuccno Luiz 

Patos de Min as — MG 


Marcio Flideo Araki 

Campinas — SP 


Daniël Mappelli P. Reis Siqueira 

Bel o Horizonte — MG 


Domtngos Fe mand es Ereolin 

Iialiba — SP 


Evandro Alves Camellini 

Sao Paulo — SP 


36? ao 55? Prêmio 

Um boné/um camiseta e um 
“diploma prata" 


Juscelino Eusiaquilino de Souza 

Areia — PB 


Allan Rocha dos Santos 

Curitiba — PR 


José Robe rio Silva de Moura 

Amaraji — PE 

Renè Sacardo 

Ipu3 — SP 

Giiillierme luiz Lanius 

Sapiranga — RS 


Mkhel Vladimir Bojanic Helblgen 

Goiania — GO 


Vinicius Valer! ano 

Curiiiba — PR 


Leonardo ImÏi Ribeiro Dam as 

ltabira —MG 


Fahiano Vena eio Chagas 

Piracicaba — SP 


Gustavo de Carvalho F* e Vieira 

Piracicaba — SP 


Rieardo Alves da Silva 

Ibirama — SC 


Franciseo de Assis R* de Souza 
Franco da Rocha — SP 


Bruno Novaes de Borborema 

Salvador — BA 


Marcos Bonorino 

Porto Alegre — RS 


Rafael de Oliveira Ma rins 

Rio de Janeiro — RJ 


Fetipe Fiani Evans 
Manduri — SP 


Erik Settanni 

Sao Paulo — SP 


Rodolfo Inêcio Veis Kalles 

Porto Alcgre — RS 

Renato de Freitas 
Jaguaré — SP 


Franciseo de Assis Eustaquilino R. de 
Souza 

Areias — PB 




Categoria Mega 


3? ao 35? Prêmio 

Um boné/um camiseta e um 
“i diploma ouro" 


Daniël Souza Votpe 
Franca — SP 


Rodrigo Amcrico 

Juiz de Fora — MG 


Eduardo Kami nek 

Maringd — PR 

Ru bso n Du arte Xavier 

Maringa — PR 


Luis Gustavo Ta ra lbo 
Louveira — SP 


An d ré de Mareo 

Recife — PE 



Marcelo ïosbio Hino 

Jundiai — SP 


Mateus Souza Rocha 

Piracicaba — SP 


Cesar André da Silva 

Campo Bom — RS 


Hélio Cesar Flausino 

Franca — SP 


Wagn er D, Nu nes 

Porto Alegre — RS 


Leandro da Stlva N. Vieira 

Rio de Janeiro — RJ 


Leonardo José Galindo 

Bel o Hor i zonte — MG 


Luis Gustavo G. Pan lino 

Belo Horizonte — MG 



Jean Pierre Fariaa 

Itajai — SC 


Martus J. Braga R. Filho 

Belo Horizonte — MG 


Douglas Gtitierrez de Meio 

Fdlima do Sul — MS 


Alexandre Thomasbin l ange 

Estrela — RS 


Edsou Vamada 

Sao Paulo — SP 


Arlhur Cordeiro Cavaieaute 

Salvador — BA 


Eduardo Sta in 

Cams do Sul — RS 


Rodrigo Marinho I apenda 

Recife — PE 


Fdbio Sanehes Ramos 

Florianópolis — SC 


Washinton Luiz G* Silva 

Uberaba — MG 


Rieardo Soares Gontes 

Rio de Janeiro — RJ 


Daniël Cukier 

S&o Paulo — SP 


Maurkio M, Koyama 

Mogi das Cruzes — SP 


36? ao 41? Prêmio 

Um boné/um camiseta e um 
“diploma prata" 



José Roberto Lopes 

Campinas — SP 

Antunio A. R. de A, Maranhao 

Recife — PE 


Marcelo Resende Otaviano 

Uberaba — SP 


André Coutinho M. Araujo 

Rio de Janeiro — RJ 


Almir W + de A. Maranhao F. 

Recife — PE 


André Luis Lima de Paula 

Campinas — SP 


Ma re os Wh da Silva Malos 

Diadema — SP 


Juan Carlo SaLbi 

Joinville — SC 


Rodolfo Augusto Bernardo 

Sao Paulo — SP 


Luiz Carlos Rodrigue^ 

Cubatao — SP 


Fernando Ferreira Pal mei ra 

SSo José R. Preto — SP 


Hcnrique Carrara lernal 

Belo Horizonte — MG 



Os demais classificados, a partir do 36? 
htgar , serao comunicados pelo correio sohre a entrega 
dm hrindes e dos diplomas (prata e brome) de 
parttcipa^aOr Repetindo: pelo correio! Por favor, 
nao telefonem para a reda^ao perguntando. 
Aguardem em ca sa, ok? 



\\!iSÜ< V*, 



















Super-Olimpi'ada 92 

de Videogame 




Você vat' ver a tremenda moteza que é participar 
da maior O/impfada de Mas ter e Mega do p/aneia, 
ganhar a/tos prêmios e ainda ser reconhecido, 
nacionaimen te, como o maior fera nessas categorias. 


Super-Oiimpfada 92 de videogame sera dividida em 2 fases: uma classificatória 
de 4 etapas, com jogos divulgados nas edicöes 13 r 14, 15 e 16 da Supergame e outra 
com a grande finet. A cada edicao, serao citados 4 jogos: 2 para Master e 2 para Mega. 

Para participar, é muito faciÜ Basta enviar uma foto da tela da sua TV com seu maior 
recorde em cada um dos dois jogos de cada categoria {veja como fotografar na pagina 
14), juntamente com os cupons da revista, que deverao ser colados no verso de cada foto. 

Mas, fique ligado nos prazos méximos de cada etapa para enviar suas fotos! A cada 
etapa serao selecionados 4 ganhadores - 1 ? e 2? lugares de cada categoria para a grande 
final, que contaré com 16 participantes. Os nomes serao divulgados nas edicöes seguin- 
tes da revista Supergame e também ao vivo, pela televisao. 

Os participantes de cada etapa, nao dassificados, concorrerao ainda ao sorteio de 3 
assinaturas da revista Supergame. 



No final de cada uma das 4 etapas, 
você pode ganhar os seguintes prêmios 
para Master e para Mega. 

1? e 2? 

Passagens e estadias para a grande final 
(com direito a acompanhante), um boné e 
uma camiseta do Chefe. 

3? ao 35? 

Um boné, uma camiseta e um "diploma 
ouro" de participaeao, do CEube do Chefe. 

36? ao 70? 

Um boné, uma camiseta e um "diploma 
prata" de participagao, do Clube do Chefe. 

71? ao 100? 

Um boné, uma camiseta e um "diploma 
bronzé" de participacao, do Clube do Chefe. 


Como você vê, sao mais de 2000 prêmios 
só na fase elimmatória! 


PREPARE-SE PARA A 
GRANDE FINAL! 

Os 16 ciassificados serao reunidos 
no dia 24/01/93 num ünico local, a 
ser divulgado nas próximas edicöes 
da SG, terao todas as suas despesas 
de transporte e estadia pagas e 
direito a um acompanhante. 
Durante um dia inteiro realizaremos a 
grande final da Olimpiada, com jogos 
inéditos e divulgados apenas na 
hora da disputa. 

A apuracao e a entrega dos prêmios 
serao feitas após o encerramento 
dos jogos, em um coquetel 
comemorativo. Tremenda boca livrei 
A cobertura completa da grande final 
sera feita ao vivo pela televisao. 
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MegA 


:SÏES SAO OS 
‘JOGOS DA 

3? ETAPA ELIMINATÓRIA: 
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Os Prêmios Da Grande Final 


CATEGORIA 

MASTER 


1 ? Prêmio 

: tS grétis da revista 

. durante 1 ano. 

- de 1 ano como 
■ ;:;' ad or da SG com uma 
1 , : = TS custo de 
. : '00.00 (base agosto/92i 

. : -Q rrigidos pela TRD. 

- . campeao oferecido 
- - I ube do Chefe. 

superconsole Mega Drive, 
ao mundo 
*<.±-e- fhoso de Disney,* 


4? Prêmio 


1 superconsole Mega Drive. 
4 cartuchos para Mega, 

1 medalha de honra ao mérito 
peia partieipacao. 

5? Prêmio 

1 superconsole Mega Drive. 
3 cartuchos para Mega 
1 medalha de honra ao mérite 
pela partieipacao. 

6? Prêmio 


CATEGORIA 

MEGA 


1? Prêmio 

Exemplares gratis da revista 
Supergame, durante 1 ano. 
Contrato de 1 ano como 
colaborador da SG com uma 
ejjuda de custo de 
Cr$ 50.000,00 (base agosto/92) 
iniciais, corrigidos pela TRD. 

1 troféu de campeao oferecido 
pel o Clube do Chefe, 

1 sensacional Mega CD. 

Uma viagem ao mundo 
maravilhoso de Disney,* 


2? Prêmio 

= : - i' ares gratis da revista 
le'geme, durante 1 ano. 

: m èu de vice-campelo 
z* 4 : :: ceio Clube do Chefe. 

7€ r cdrisfcle Mega Drive, 
4]em ao mundo 
- ; f’oso de Disney,* 


3? Prêmio 


Lré^c r ‘f- f yêxis da revista 
• .: -r •: i — : : jrante 6 meses. 

■ ;“'5c -do pel o Clube do 


:.: 4 :;-soie Mega Drive, 
. - ; . ïc mundo 

—hac de Disney,* 


1 superconsole Mega Drive. 

2 cartuchos para Mega, 

1 medalha de honra ao mérito 
peia partieipacao. 

7? Prêmio 

1 superconsole Mega Drive, 
1 cartucho para Mega. 

1 medalha de honra ao mérito 
pela partieipacao. 

8? Prêmio 

1 superconsole Mega Drive. 
1 medalha de honra ao mérito 
pela participacSo. 


2? Prêmio 

Exemplares grétis da revista 
Supergame, durante 1 ano. 

1 troféu de vice-campaëo 
oferecido pelo Clube do Chefe. 

1 sensacional Mega CD. 

Uma viagem ao mundo 
maravilhoso de Disney.* 

3? Prêmio 

Exemplares grétis da revista 
Supergame,. durante 6 meses. 

1 troféu oferecido pelo Clube do 
Chefe. 

1 sensacional Mega CD. 

Uma viagem ao mundo 
maravilhoso de Disney.* 


4? Prêmio 


1 sensacional Mega CD. 

4 cartuchos para Mega CD, 

1 medalha de honra ao mérito 
pela partieipacao. 


5? Prêmio 

1 sensacional Mega CD. 

3 cartuchos para Mega CD, 

1 medalha de honra ao mérito 
pela partioipacëO- 


6? Prêmio 

1 sensacional Mega CD, 

2 cartuchos para Mega CD. 

1 medalha de honra ao mérito 
pela participagao. 


7? Prêmio 

1 sensacional Mega CD, 

1 cartucho para Mega CD. 

1 medalha de honra ao mérito 
pela participapio. 


8? Prêmio 

1 sensacional Mega CD. 

1 medalha de honra ao mérito 
pela partieipacao. 


; . — a passafl*m a Disney, com sstAdia G 


Icom niais de urn ano para uSuiruiri. 




































1? Nao use flash, de maneira nenhuma. 

2? Escureca a sala, para impedir a entrada de 
luzes que possam estragar a foto (e, 
também, de pentelhos em geral). 

3° Centralize a tela no foco de sua camera. De 
preferëncia use um tripé, ou entao apoie a 
camera numa mesa ou outro tugar firme. 
Nao apoie em lugares como poltronas, 
colchöes, as costas do irmao cacula, etc. 

4? Prefira sempre user fiime colorido de ASA 
100, para evitar granutacöes e distorqöes 
de imagem, 

5? Verifique, no visor da camera, se a teta esta 
totalmente enquadrada-Para isso mantenha 
uma certa distancia da tela. Mas nao se 


afaste tanto, o que importa é a foto do jogo 
e nao da sua televisao. 

6? Quando possivel, pause o jogo. Assim você 
vai poder analisar e enquadrar melhor a 
foto. 

7? Preste multa atencao na hora de focalizar. 
Olhe para toda a tela e veja se esta bem 
nitida. 

8? Caso ,a cêmera permita uma regulagem 
manual da velocidade, use uma velocidade 
abaixo de 30. Se houver a opcao TV, use-a. 

9? Se você souber usar o fotömetro, ótimo. Se 
você nao sabe o que é fotömetro, esqueca. 

10? Face sempre mais de uma foto, variando o 
diafragma. 


OBS: Você pode usar qualquer tipo de méquma fotogréfïca, des de que efa seja capaz de produzir foto® com 
nitidez. De nada valeré todo este esfor^o, se sua TV nao tiver uma boa imagem, Sem brincadeira. Jé chegaram a 
redapao aigumas foto® de jogo® com o fantasma do Cid Moreira atras. Pode? 


PRA VOCÊ NAO DANCAR COM OS PRAZOS 
DE CADA FASE, FIQUE LIGADO NA TABELA ABAIXO: 


APOIO: 


VARIG 


Para garantir que suas fotos tenham qualidade e concorram aos prêmios da 
Grande-Olimpfada 92 de videogames, a redacao da SG reuniu as dicas de um 
superentendido no assunto. 

Os dez mandamentos da boa fotografia, 
segundo o CHEFE. 


SE LIGA NAS TABELAS ABAIXO 


N° da Revista 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

U 

Mes 

nas bancas 

Agosto.92 

Setembro/92 

Outubra/92 

Movembro/92 

Dezembro/92 

Janei ro/93 

Feve rei ro/93 

Marco/93 

FASE CLASSIFfCATÓRIA 

JU 

□L 

ru 

UJ 

ra 

D-vulgacao dut Jugras 
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FASE FINAL 

C0NV0CACA0 

GERAL 









DATA EVEMTO 






24.01.93 

DOMINGO 



REPORTAGEM COM OS 
FiNAUSTAS 









DIVULGACAO DOS 
RESULTADOS E 
REPORTAGEM DO EVENTO 
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RegulamentO 


Super-Qlimpiada 92 de Videogame é 

-: - r :a a quaiquer pessoa no 
‘■="-törio nacional, com exceeao dos 
uncsonarios das empresas 
: nadoras e de seus parentes diretos. 

I ?-a pessoa podera participar em 
ou mais eafegonas, bastando 
- - fotografïas com seus 
:ordes nos jogos determinados em 
: etapa r por categoria, 

-‘amente com os cupons de 
---ricèo, que deverao ser cofados 
ros versos das fotos. 

5 : :erao validade as fotos 
■ :mpanhadas por cupons 
; nais, nio sendo aceitas as 
eorodugöes xerograficas. 

■ Sao os seguintes os prazos para o 
Envsü das fotos para os jogos de 
:a03 uma das etapas: 

a:apa: cartas postadas até 31/08/92 
f:apa: cartas postadas até 30/09/92 
etapa: cartas postadas até 31/10/92 
- :apa: cartas postadas até 30/11/92 


5. A cada etapa serao classificadas as 
1 fs e 2*s meibcres pontuapoes (a 
somatöria dos 2 jogos 
apresentados) por categoria 
Master e Mega. Em caso de 
empate, serao considerados os 
seguintes critérios: 

• data de postagem 

* sorteio 

6. Os resuitados de cada etapa serao 
publicados da seguinte forma: 

1 ? etapa: na edicao de n? 18 
2? etapa: na edipao de n? 16 
3! etapa: na edicao de n? 17 
4* etapa: na edicao de n? 18 

7. A grande final seré realizada no dia 
24/01/93, em local a ser divulgado 
na edicao de n? 18 da Supergame. 

8. Uma comissao d-esignada pela 
Nova Cultural Editoria! Ltda, entrara 
em contato com os classificados, 
prestando todos os esclarecimentos 
necessérios para a participacao na 
grande finaf. 


9. As apuracöes serao feitas por uma 
comissao soberana designada pela 
Nova Cultural Editorial Ltda. 

10. As fotos que nao atenderem as 
condigöes basicas, bem como as 
que nao forem classificadas serao 
inutilizadas. 

11. As premiacöes na fase 
classificatória serao enviadas pelo 
Correio aos ganhadores, 

12. Os prêmios aos 16 classificados na 
grande fïnai serao entregues, ao 
vlvo r no local dos jogos por 
membros da Comissao Julgadora, 

13. As fotos deverao ser colocadas em 
envelopes e remetidas è Nova 
Cultural Editorial Ltda., Caïxa Postal 
9442, CEP 01410-901 - Sao Paulo., 
constando o nome da promocao 
SUPER-OLIMPÏADA 92 DE 
VIDEOGAME, mais a categoria a 
que você esta concorrendo (Master 
ou mega) e ainda a fase. (1, 2, 3 
ou 4). 
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Aisinafe com um X 
□fii categoriale.' eseolhidals] 
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Nome: 


O o MegA -p 

_ Nasc.: / / 


Endereco: 


Cidade: 


CEP: 


Fone: ( 


Estado 

CPF: 


/ tG o 
^ 'P 

^ ^ 1 - 1 

u MasteR > U 


Assinale com um X 
ai si categoria is 1 eseoihidaïïJ 
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‘•‘ome: 


D o MegA v 

Nasc.: _/_/_ 


Endereco: 


Cidade: 


CEP: 


Fone: f 


Estado 

CPF: 
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E ste jogo ficou famoso na 
versao para PC e depois 
acabou saindo tambëm para 
Super Nes e Game Boy, Agora 
duas empresas — Brodenbund 
Software Ine. e Victor Musical 
Industries Ine — juntaram seus 
esforpos e estao langando a 
versao para o Mega CD-Rom. 
Apgsar de escrito e falado 


incenso pra elevar os 
pensamentos e transportar-se 
para, o hoje e sempre 
conturbado, Oriente Medio. Ld 
ficava a Persia. O tempo do 
jog o é determinado. Você tem 
exatamente uma hora para 
cumprir o seu objetivö. 

O enredo do cstoric é bem 
original. Foz d estilo dos filnnes 
de Alladim, qUe passam direto 
na sessao dg tarde. 

O repqgndnfê Grao Vizir Jaffar, 
aprovojtando se da ausência 
tempbraria do Sultdo, tra ma 
em qüatfo paredes um sördido 
plano para conseguir tornar o 
palacio e o reino: obrigar, nem 
que seja a forpa, a linda 


«gesar ae escriro e talado em 
jdponês, o CD da 
perfeitamente pra brasiieiro 
jogar. É um jogo de agao de 
tipo cerebral, meditativo, com 
movimentos mais para o lento 
do que pra pauleira. Sao 
requisitos fundamentais aqui a 
cal ma, o juizo, a paz de 
espirifo. É bom acender um 


Você tem que 
escapar das 
negras masmorras 
do palacio real, 
resgatar a princesa 
e derrotar 
a tirania de Jaffar, 
O Traidor. 
i moie? Nao! 



















Diversao 


Desaf io: 


prmcesinha a se casar com 
eJe! É af que você entra na 
estória. Você é um re les 
ptebeu, apaixonado pela 
princesa da Pérsta, e parece 
que esta sendo correspondido. 
Jaffar vë em você um estorvo 
que pode frustrar o diabólico 
golpe do baü. E pronlo. 

Sem mais nem menos, ele 
ordena que você seja 
enclausurado num calabouco 
e esquecido para a 
efernidade. Para se vingar, 

.oce tem que conseguir 
escapar do labirinto, resgatar 
a princesa e finalmente 
denotar o dilador. Missao 
quase impossfvel, 
considerando-se as armadilhas 
e mil perigos que você 


encontrara em sua jornada. 
Fique bem esperto ao escolher 
as pogöes no caminho, elas 
podem dar ou tirar energia. 
Nessa versao para Mega CD, 
os graficos e o som foram bem 
melhorados e beiram a 
perfeiqöo. Nöo deixe de 
conferir. Vale a pena! 


FICHA TÊCNICA 

Nome; . rince of Persla 
Console: Mega CD ROM 

Modalidade: A9ao 
N° de jogadores: 

N° de Fases: 

Fabrlcante: adenbund 
Capacidade: Grande 


AS NOTAS 
DO CHEFE 



































FICHA TECNICA 

No me: Gley Lanoer 
Console: iflegc, Drive 

Modalidade: Tire 
N? de jogadores; 

N? de Fases: 12 
Fabricante; E^Jasna 
Capacidade iïfle gei 


AS NOTAS 
DO CHEFE 


Tudo pelas est re las! Tiros rapidos e certos 
in vadem o espaoo nu ma aventura dramatica 


E stamos diante de uma 
miscetönea. O cartucho 
uma ótima mistura dos 
melhores jogos de tiro. 


caracteristicos dos jogos de tiro. 
Ndo pense que é deitar e rotar. 
Ledo engano! O jogo é pra la 
de difïcil. Para complicar um 
pouco mais a vidinha mansa 
dos jogadores, os fundos sóo 
esquadrinhados, embaralham 
e iludem a visao. Jogo duro, 
meu. Fique de olho vivo. 


Além da visdo, apure a 
audigao. A tril ha sonora tem 
sons espaciais e temas de 
rock tuturista. ü ■ 


Mesclam-se nele, de maneira 
bastante competente, R-Type, 
Darius, Hellfire, Gaiares. Nöo 
deve taltar nenhum deles ali. 
A influênela é muito forte. 
Comega bem. com uma 
apresentagöo nada menos 
que chocante, de quase trés 
minutos de animagao. 

De imcio, você pode escolher 
o tipo de movimenfagao dos 
satélites da sua nave. Durante 
o jogo é possïvel controlar a 
velocidade da nave, torna ndo 
completamente obsoletos 
aqueles “speed ups" 


Desafio 


Grafico 


Diversao 
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Sega perdeu seu processo 
contra a fabricantè de 
jogos Accolade (que lanpou 
Star Control e Turrican, entre 
outfös) em segtönda^ instóncia 
nos Estados Unidos."A decisöo 
abre um precedente judicia! 
que caminha para que 
qualquer empresa possa 
fabricar jogos compatfveis com 
os consoles da Sega (ou de 
qualquer outra marca) sem 
autorizapöo nem o*pagdmento 
de direitos autorais. 


N ada se pode afirmar 
ainda sobre o futuro dos 
videogames. Principalmente 
agora que a bola de cristal do 
Chefe caiu no chao. Falando 
sério, a Sega jó estó deixando 
transparecer que tem um 
projeto bem avanpado de um 
videogame com 32 bits. Mesmo 
assim aposta tudo o que tem 
no Sega CD. Só nos resta 
economizar uns trocados para 
mais uma aquisipöo eletrónica. 


movimentaf o seu herói na 
tela. O controle também possui 
turbo e promete evitar calos e 
cdibras nos dedos. é satisfapöo 
garantida ou seu dinheiro 
de Vvolta. 


eu nome é Turbo Touch 360 
e promete aposenfar todos 
os outros joysticks. O bichöo é 
completamente digita), ou 
seja, nöo é necessario apertar 
o botdo direcional para 


V, 


NOSSO CORRESPONDENTE DA 
AS ÜLTIMAS DA GALAXIA 


Sega-Capcom 


öo podia ser melhor. A 


Capcom do Japöo 
z'^nciou que esta produzindo 
: gos para Sega CD. O 
C'imeiro lanpamento sera o 
ego Final Fight. Nele sera 
cossfvel jogar com Cody e 
-aggar simultaneamente. Se 
.ccê ainda nóo sacou qual ê 
o grande barato desta uniöo 
:-ega-Capcom p imagine jogar 
S* r eet Fighter em Mega CD. 


17 
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É s verdadeiras emopóes do 
Boxe chegam até você, 
agora para Mega Drive! 
Evandei Holyfield's “Reai Deai” 
Boxing esta chegando. e vem 
quente. Saindo do torn o! 
Detalhes grdficos 
surfxeendent&s e muitd 
animagóo estóo garanfidos 
neste cart. 


A cena ocorre toda em 
pertil, pra você nao perder 
nenhum detalhe dos 
movimentos durante a$ lutas. 
Escolha o seu lutador para 
F desafiar o grande campeao 
>. Hotyfield, entre os trinta 

coiocados no ranking mundial 
I Se preferir, pode ainda optar 
por criar um novo campeöo. 


E .HOLVf ïru .0 






ENERGY: 












































FICHA TECNICA 

Nome: Jafi5(Mfi5i£3 


Console’ 

Modatïdöde: 

N? de jogadores: 
N? de Fases: 
Fabricante: 
Capocidade: 


AS NOTAS 
DO CHEFE 
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Escolha a sua cor, cabeios, 
barba, luvas, calgöes, etc,., 

Um conseiho: comece setnpre 
desafiando o ultimo colocado 
e continue progredindo até 
chegar no campeao. Ë 
mportante familiarizar-se com 
os golpes. 

Escolha também sua forpa, 
resistência, velocidade e defesa 
Nos intervalos das lutas, 
escolha o treino mats 


TKRQHM 

LRKOtn 


apropriado para desenvolver 
pequenas falhas: pular corda, 
levantamento de peso, 
biclcfeta, jogging, entre outros. 
Tim Tim! A luta comegou, Os 
golpes söo rdpidós e bem reais. 
Jabs, punches, cruzados e 
ganchos podem dinamitar o 
adversario e Eeva-lo, taivez, até 
ao nocaute. 

Holyfield estard uma fera, 
delend endo seu i nerf vel 
recorde de 27 vitórias e 
nenhuma derrota. O homem é 
uma maquiha! Melhor treinar 
bastante.B: 


ENEBPV 
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Promovai» vilida até I 7 de outuhro ou cnqmnto durarcm os estoques. Nos reveruk-dores participames desta ptomo^ao. 
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The 
Flintstones 


MP* USO ÊUCLlJBilfO 'fü MAS TER SYSTEM* 



i : © 

i 1 

xlinna Jones 

l’Ilima Cruzaüa 

©Tcuj^i'i'O tóP'MAsf^ svstT'M ; ' 


2 MEGA 



T" r 

Fmé! \ jnffjidor 


Back to the 
Future II 


? 




PULli J 


of Illusion 


ee» 



PiRA USÜ EXCtUSlVÖ ïffl MAST£aS¥5tW 


Pagando urn pouco agora e quase nada depois, você leva os cartuchos mais radicais do Master System, 
Tem Indiana Jones e a Ultima Cruzada, Mönica no Castelo do Dragao, The Flintstones, Back to the Future II, 
Castle of Illusion e The Lucky Dime Gaper. Tudo em 3 de Cr$ 99*900,00 fixas. 

Aproveite, nunca uma mesad a comprou tanto. 


Master System 
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FICHA TECNICA 

Nome; 

Console: 

Modalidöde: 

N° de jogadores: 

N? de Fases: 

Capacidade: 


AS NOTAS 
DO CHEFE 


Mfc W 


reieguiados e metralhadoras 
losers. 

Como se ja nöo baslasse, você 
ainda pode dispör de um 
;jpertiro em seis direpöes. 

Os grafieos söo extraordinarios, 
com lindas têlas cheias de 
surpresas. 

Os cenarios apresentam 
padröes asteca-futuristas de 
'inuito bom gosfo. 


aliens, armados do pé a 
ca bega. A trilha- sonora é um. 
espetaculo a parte e segue a 
velocidade do jogo. 

Um grande desafio para 
maniacos em geral. E nöo se 
esquega: se você nöo ê um 
maniaco. certa mente vai plrar 
com Atomic Runner! Ü 


A unica coisa que nao agrada 
é a falta de proporgao do 
nosso heroi em reiapao a tela: 
éle é muito pequena Sem 
düvida, a maior mancada 
deste jogo. 

Atomic Runner é um jogo de 
apao, com 8 Mega e, acima 
de tudo, muito difïcil. É coisa 
para profissional! 

Todos o$ movimentos söo bem 
rapidos. Os chefes de fase söo 
uma mistura de andróides com 


Desafio 


Grafico 
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TÈCNICA 


H°me : Sport: 
Console 
Woda/idQde; 

N° S l°9odore s . 

c , de Fases: vr 
Can iCQme; 

Capactdade: ! 


O Beïsebol chega para 
jyje|ja Drive cprn todos ós 
détalhes e in on veis jogadas. 




B eisebol, o esporte ma is 
popular dos Estados Unidos. 
chega ö leiinha alravês deste 
cart— lanpamenlo da Sega 
para Mega Drive. 

Na teia de opgöes vocë pode 
escolher: o numero de 
jogadores, a escalapao do 
time, as jogadas e o clube 
Pode também optar por tres 
tipos diterentes de eampos. 

Os öngulos de tomada das 
jogadas sdo chocantes, dando 
uma visöo detaI hada e i 
panoramica do jogo 
As regras e a pontuapöo ' 
originais sao seguidps a risca 
pelo juiz. 

Enquanto roia a partida, urn 
comentarista esportivo narra o 
jogo, a atuapao dos jogadores 
e as jogadas. Uma pena ser 
em inglês. '" 

Os grdficos e o som sdo bém 
reais, Dao a impressöo de se 
estar presenctando uma 
partida ao vivo. . ‘ '• • 

üm exemplo bem claro disso é 
quando acontece um “home 
run” (toda vez que g bola ë 
rebatida fora do campo). A 
platèia vai ao deljrio! ”• 

Promefe muitas emogöes para 
os fissurados em carls de 
esportes. Ü . 
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SEJAUM PILOTO 
DE PONIA 
EVAPRA DISNEY 


Foi dada a largada para o GP Tec Toy. 
Para participar é só preencher o cuponn 
que vem com o cartucho Ayrton Senna’s 
Super Monaco GP II e mandar para a 
Tec Toy, junto com a foto do seu recorde. 

Se o seu score estiver entre os 4 pri- 
meiros na categoria Master System ou 
Mega Drive, você vai disputar uma corri- 
da contra os melhores pi lotos de videoga¬ 
me que você ja viu, 0 campeao leva uma 
viagem para a Disney. 

E você ainda pode ganhar, correndo 
por fora. Sera sorteado, entre todos os 
participantes, urn Game Gear com Módu- 
lo de TV e uma viagem para acompanhar 
a grande final na sede da empresa do 
Ayrton Senna em Sao Paulo, além de car- 
tuchos, fotos autografadas do tricampeao, 
buttons e adesivos. 

Nao fique ai parado, participe. 
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AS DICAS MAÏS PODEROSAS DA EQUIPE SUPERGAME 


MASTER SYSTEM 


Light = Ash 


Se você estiver com problemas 
para utilizar as magias Light e 
Missi Ie, ai vöo seus 
ingredientes; 


Missile = Ash + Pearl. 


ACHE O BALAO 


Dirija-se para Vesper. Entre na 
loja e faie com o vendedor. Ele 
oferecerd trés itens: dirija a 
seta para o ultimo. Dë mais um 
toque para baixo. Um espaqo 
em preto sera selecionado. 
Aperte o botao de 
confirmapao. O vendedor 
oferecera o sextante. 


Existe uma forma de 
locomopöo que nao estd no 
manual. Va para o castelo 
Britania. Passé pelas paredes 
falsas e entre no labirinto de 
Hyithlot. La dentro use a 
magica Exit. Você saira num 
vale. Andando um pouco, 
achard um baldo. 


Ultimo 


É facil iocalizar as portas 
secretas. Olhe em todas as 
paredes. Onde estiver faitando 
um bloco, é uma porta falsa. Ë 
só atravessa-la. 















































































Para acha-la va para Minoc, 
Dirija-se para a lorja. Entre no 
forno e procure em todos os 
lugares atê encontrar esse 
item. 


Logo no infcio do jogo va para 
o mercado da cidade. Compre 
o Sapphire Ring. Va para o bar 
e converse com o homem de 
urn olho só. Eie o 
recompensara com 500 
moedas. 


Para traduzir os livros de Y's, va 
para a casa de Jeba, na 
segunda cidade. Saia, salve a 
garota e retorne. Ela traduzira 
os livros para você. 


Para mata-lo, fique no canto 
esquerdo inferior. Quando ele 
der rasante, acerte urn golpe. 
Se ele aparecer atras de você 
golpeie-o sem parar, Se ele 
aparecer em outro local, 
espere o rasante e ataque. 




Para encontrar duas fases 
secretas, jogue com Asterix a 
segunda fase. Suba no pote 
indicado e pressione o botöo 
para baixo. Você entrara numa 
fase de bonus. Quando sair, 
soque o vaso, mude-o de lugar 
e entre novamente. 


Nao se desesperem! Algumas 
dicas sao chatinhas mesmo e 
demoram para entrar... 


RUNE OF 
SACRIFICE 


TRADUZA OS 
LIVROS 




EKÏTÏ1Y 



























































































Na fase 4.2 jogue com Astertx. 
Quando aparecerem os 
canhöes, ajoelhe-se e jogue 
um frasco explosivo. Quando 
explodir, você sera projetado 
para longe, alcangando locais 
impossfveis para o pulo 
normal. 


r ' 

fïïlïM' 


Para desacelerar o velho da 
fase 1, fique em linha reta com 
ele. Ele diminuira a velocidade, 
permitindo que você o passé. 


Fique esperto! Na fase 1-2, na 
parte que você fem que subir 
a rua, pule para o lado 
esquerdo da calgada. Dirija 
para cima. £ o melhor tocai: 
você pegara a maioria dos 
ifens e tera que se preocupar 
apenas com um carro e as 
guias. O skatisfa raramenfe o 
pegaró. 


Quando dois inimigos vierem 
j'unfos, nao use o soco, mas a 
voadora. O soco é lento e nao 
dara tempo suficiente para 
a ba ter os dois. 


LuuÖfilijlf 




Depois de matar Venom 
va para a escada e 
pule pró baixo. Ao 
subir estara usando a roupa 
preta e nao a tradicional, 
azul e vermelha. 


I» , ■■, 3* 

■V 

i» 


Se uma dlca nao funcionar 
na prlmelfa, tente outras vezes. 


ATKVE O 
CANHAO 


DRIBLANDO O 
SK ATI STA 


CUIDADO NA 
LUTA 
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MEGA DRIVE 


Use o seguïnte código na teta 
de apresentagöo: cima, baixo, 
esquerda, direita, A, B, cima, 
baixo e Start. Se o código tor 
usado corretamente, ouve-se 
um som diferente. 


Para encontrar um bloco de 
bonus logo no inïcio da fase 1, 
dirija-se para a esquerda do 
ponto no qual você iniciou o 
jogo. Suba no penhasco, fique 
num dos degraus, atire ou use 
o chicote elétrico. Um bloco 
aparecera do nada revelando 
mui tos itens. 


Use Cham como iutador. Em 
combate, ataque-o com o 
chicote sem parar, mesmo se 
for atingido. Quando ele usar o 
ataque gravitacionat, deixe 
que o pegue, mos pare de 
atacar. Quando sua energia 
estiver acabando, pule ou use 
o ataque gravitacional. 


Nos mveis tniciats nao use as 
armas dos seus guerreiros, 
salvo com os chefes. Usando-as 
muito, nöo sobrarao para os 
ültimos niveis; os itens 
energéticos söo escassos. 

Use o ataque da corrida e da 
cambalhofa. 


Para iniciar com duas vidas a 
mais, use a password: 
tOOOLOM. 












































































































































































































































Se você fot muito atingido e 
sua energia estd baixa, ndo se 
desespere. Quando aparecer a 
tela de mudanga de round, 
digite rapidamente os botöes 
A, B, C. Você pode fecuperar 
boa parte da energia perdida. 


Na 1? fase deste jogo você 
podera fazer muitos pontos se 
tiver paciëncia. Basta 
permanecer no iocal indicado 
na foto e manter-se d direita, 
sempre atirando. Depois dessa, 
ndo vale dizer que nós ndo 
ensinamos a galera a veneer 
campeonatos. 


Este jogo costuma dar algum 
trabalho para ser zerado, o 
que faz com que todo mundo 
se enjoe de sua trilha sonora. 
Se este for o seu caso, basta 
digitar o código OMAKEBMG01 
na tela de passwords. Boa 
sorte. 




mÊm 


Na tela de apresentagdo 
digite A, B, C simultaneamente 
até o Sonic aparecer. Agora é 
só digitar (pc) C, (pb) C, (pe) C, 
(pd) C, ABC, Start. Pronto, 
demorou mas a solugao foi 
encontrada. 


Aqui vdo algumas passwords 
para você ver o final do jogo 
Chicago Bulls 8XWGGBBC 
Utah Jazz QVWGGBBF 

Boston Celtics 8NWBGBBF 
L.A Lakers XLWZGBBF. 


Dicas de jogos sdo como as 
flores: delicadas... O Chefe. 
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GAME GEAR 


E mais facil ganhar tempo 
nesta versao do que no Super 
Monaco I. Quando pintar uma 
pista com uma quantidade 
muito grande de curvas, 
tangencie-as passando sobre a 
zebra. Vocè só tem a ganhar. 


Para detona-lo, basta atirar em 
todos os membros do 
esqueleto logo de inicio. 
Depois atire na cabega. Uma 
vez destruida a cabega, as 
bolas vao rodar em volta da 
bola purpura. Atire no olho 
central quando estiver aberto. 
Pronto, vocë conseguiu. 


É facil detona-lo. Posicione-se 
na altura do nariz, atirando 
sem parar. Mas lome cuidado! 
O nariz cresce e pode atingi-lo. 
Caso isso acontega, esquive-se 
para baixo. Em seguida va 
para o outro lado e repita a 
operagöo. 


M ASTER 


É moleza detona-la. Basta atirar 
discos, desferir marretadas, ou 
simplesmente pular sem parar 
em sua bola de cristal. Mas 
nöo va se empolgar e 
esquecer que ela também 
ataca. Boa sortel! 


GANHE TEMPO 


ULTIMO CHEF 


PASSWORDS 
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Urn enorme robd vat irivadir a 
tela. Jogue suas granadas nele 
e desvie de seus tiros mortais. 
Tente escapar das bombas 
para-quedas que a nave tra 
soltar sobre você. 


^fitïvëgando l&cotocjue, um 
Sletonador neïe (como indica 
■33 foto). 


No comecinho do jogo 
aparecera uma bomba. 
Pegue-a e fique no mesmo 
lugar até ouvtr nove toques. 


Passando a nave, pegue a 
metraIhadora e use a bomba 
para detonar a parede, 

Nao despa a escada. Va por 
cima para encontrar mais 
detonadores. 


ESPECIAL 


Dica: 

Siga sempre para a direila. 
Despa na segunda escada 
para chegar ao reator. 


Safa o mais rópido possïvel do 
quartel-general, pois muito em 
breve ele ira explodir. 
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No futuro a sua arma "era” 
uma supermetralhadora. 

,AsfPTa. você vai ter que se virar 
com uifia carfucheira calibre 12. 


Suba a pjataforma vermeiha 
atè o lopo e saIfë oara o vaziö. 
Assim voö'ê évitdró de cara urn 
monte de inimigos. 


Va para a esquerda, suba a 
primeira escada, indo depois 
para a direita. Assim, você vai 
encontrar a salda para o 
oassado. 




Fuja dos polio ais. Eles faröo 
você perder muita en erg ia 
Prefira seguir pelo telc. para 
evitar os policiais. 

Se ja ra pi do para cnegar a. ; 
cabine telefönica. 




Suba as duas escadasüssss 
verticais, alcance o topo e 
pule para o oütro telhado. 


Los Angeies, 1984 


Dentro do bar, atire.e derrube 
o Extermi nador por trés vezes e 
só passé por ele quarfdo 
estiver piscando. 






oqibruo 
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;j®§ * Vuilte. 
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Ao c he q ar as p I a tafo r m a s5m! 
suspensas por ganchos, você 
estdra bem próximo de 
encontrar Sarah. 

Ao chegar a prensa, atire sem 
pdrar no Exterminador 
Dêrrube-o trés vezes. 

■ • 












Estamos chegando ao 
Exterminador. Ele tentaró a 
todo custo impedir você de 
alcanqar Sarah Connor 


A melhor forma de destruir o 
granadeiro é ficar o mais 
próximo possfvel dele, evitando 
assim ser atingldo por suas 
granadas. 




Quando eie ésfiver se 
arrastandö e dividido ao meio, 
passé para o outro lado da 
prensa e espere pelo glorioso 
final do jogo: eie sera 
esmagado. 


OConfrontoFirmJ 


Si ga o caminho ünico até o 
teto. Depois va até a outra 
extremidade, passando a 
escada, para atrair os inimigos. 
Assim que eles passarem 
desqa a escada. 




Af, é só alegria e 
comemoracao. Você 
finalmente conseguiu acabar o 
jogo! 


Suba a primeira escada e 
espere ele passar, só depois 
continue. Nöo toque no 
Exterminador. Um toque apenas 
e você morrera. Sempre que 
houver uma escada, suba ou 
desqa de acordo com a foto. 
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diferen gas internets no 
aparelho e que nöo sao 
notadas a primeira vista. O 
Mega CD, feito para o Japao, 
nao funciona nos consoles 
Tailandeses e Vice-Versa. 

Os jogos para Mega Drive 
voeë encontrara em “Saiu nos 
States e no Japao” Quanto ao 
jogo de basquete, devera vir 
alguma coisa até o ano que 
vem. Aproveifar toda a 
capacidade do Mega CD é 
dificii, no entanto. 


Oló, Dr Kissab! 

Eu tenha aigumas düvidas: 

Com o cartucho Art Alive, 
podemos fazer todo e qualquer 
tipo de desenho? 

Gostaria de saber se o Wonder 
Mega roda CD de audio do 
Mega CD, se tem entrada para 
cartucho normal e se é melhor 
ou pior que o Mega CD? 
Quanto custa a pistola 
Menacer em dólares? 

Tiago Lancia Santa Cruz 
Sao Paulo — SP 


R: A revista BEEP Megadrive só 
pode ser encontrada em 
Importadoras de livros e 
revistas, uma vez que esta é 
uma publicagao japonesa. 


t R: infetizmente nöo, pois o 
cartucho Art Alive é bastante 
A iimitado quanto a paleta de 
I cores e efeitos de sombra. 
Afinat, este nao é um 
programa profissional de 
pintura, afém do que nao 
A possui uma memória para 
fl guardar os desenhos ja 
: produzidos. 

Quanto ao Wonder Mega, 
podemos dizer que é um 
J Mega CD com entrada para 
Y cartuchos no mesmo console, 
e em termos de qualidade ele 
só se diferencia pelo 
/ apuradïssimo som. 

A pistola Menacer ainda nao 
tem prego definido. 

j 


Dr. Kissab. 

Gostaria de saber o porque de 
nao fazer Street Fighter tl para 
Mega Drive, jö que faz tanto 
sucesso? 

As fitas de Neo-Geo para Mega 
Drive que serao tahpadas, 
teröo o mesmo numero de 
MEGAS que tem na versao 
Neo-Geo? 

Leonardo Amorim Silva 
Vila Vetha - ËS 


Ha diferengas entre o Mega do 
Japöo e o Mega de Taiwan? Se 
existem quais söo? Os dois 
funcionam com o Mega CD 
japonês? 

Quais söo os jogos lanpadqs 
pela SEGA para o Mega Drive, 
e quais serao os próximos 
tftuios sobre este fantasfico 
esporte: o basquete? Existe a 
possibilidade da SEGA lanpar 
um jogo em conjunto com a 
Electronic Arts (que fez os 
melhores jogos de basquete 
para o Mega Drive], para o 
Mega CD? Tipo, um jogo 
reunindo os 27 times da NBA, 
aproveitando toda a 
capacidade da maquina? Se 
ainda o pessoal dos States nöo 
Oi mogada! Gostaria de saber pensou nisso, por favor, 
aonde comprar a revista BEEP mandem a minha sugestdo. 
Megadrive anunciada na SG Valeu! 

nümero 8. É a revista BEEP Lücio Yoshihiro Suzuki 

Megadrive que vem com um Sao Paulo — SP 

CD? Abrapao! 

Murilo L. de Lemos R: Quanto a sua primeira 
Campinas — SP pergunta: Sim, existem 


R: Vamos comegar pela sua 
primeira pergunta: é 
praticamente im possi vel que o 
jogo Street Fighter II seja 
langado para o Mega Drive. 
Quem, como voeë, gosta de 
uma boa luta, pode aguardar 
o ja anunciada iangamento 
de ‘‘Fatal Fury ’, da Neo-Geo. 
que tem 16 Mega de memória. 
As informagóes dos States e 
do Japao indicam que esse 
esplêndido jogo vem para 
Mega Drive muito em breve. 


BUCHICHOS! 


REVISTAS ESPECIALIZADAS 


















FfCHA TËCNICA 

Nome; 

Console: System 

Modalldade: 
de logadores: 
de Fases.- ?/r 
Fabricante: ,,- ec Tov 

Capacidade: 1 Meao 


AS NOTAS 
DO CHEFE 


OS TITULOS NACIONAIS 
MAÏS BADALADOS 


Rapida, esperta e acima de 
tudogulosa. Muito gülosa! 


P ac Man, o maior classico 
de fliperama de todos os 
tempos, chega para Master 
System nu ma versao um pouco 
diferenfe. Agora, a protagonista 
desta aventura é Miss Pac Man, 
que, como a maioria das 
mulheres, é muito gulosa, quer 
corner tudo o que aparece 
pela frente, 

Você tem de guia-la através 
de fantasticos labirintos, 
devorando deliciosas frutinhas. 
Muito euidado com os tem veis 
fantasmas que iröo perseguir a 
nossa heroina peios longos 
corredores. Você só podera 
devora-los após corner as 
bolinhas de energia! 

Use os tüneis para taciiitar a 
sua fuga dos fantasmas e 
aparecer do outro lado do 
labirinto. 

Oufra mudanca significativa é 
que essa versöo permite a 
oppdo de dois jogadores 
disputarem simuitaneamente ós 
pontos espalhados pela feta. 
Cart originario do Arcade com 
graficos e efeitos sonoros bem 
melhorados.B 


Desaf io: 


Grafico: 


Som: 
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PDiversao: 
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DESCONTO PARA* 
. MONTAGEM de. 

s t\LOGADGRA>f£ 


QÜALQÜEfT 
QUA NT I DA DE, 


PR£ ?OS /Me^TiVE, 


TUTTI 




SOU Cl TE NOSSA TADELA 
FONE\FAX: (011) 223-7840 - 220-7121 
220-1407 


..... 22,00 

CONSULT E 


AL- BARAO DE UMEIRA, t -162 - 5 9 AND. - CONJ- 52 - CAMPOS ELISEOS - CEP 01202 - SAO PAULO - SP 


: *OLTA PARA Q FUTURO 131 


1017!WCf. 

::MMTF DUKE 


E3W 3 ATTACK 

*L IWQ. 

^NEST EVANS 


-éromd ....... 


DRWE THE DUEL 
r^JCC BUSTER 


TUTTI GAMES 
EM OUTUBRO 
TEM MAÏS AQAO! 

Veja Promo 9 ao para o mes da crianga. 


SUPER FAMICON 

uss 

PRINCE OF PERSIA. 

.?V0 

SUPER BOWLING . 

.. 3400 

HOQK CAPITAO GANCHO 

...85,00 

PARODIOS.. 

.... 64,90 

SANDRA'S ADVENTURES 

.74,40 

SYVALION . 

.7030 

METAL JACK .. 

...84,90 

RANMA 1/2 .... 

.81,00 

gold fighter. 

.. 99,00 

KING OF MONSTER. 

..93,60 

BATLE BLAZE . 

.04,90 

F 1 AGURI SUZUKI. 

.84,90 

TARTARUGAS IV.. 

.«.. 8900 


NINTENDO US$ 

m 

ADVENTURES IN MAG IC KïNGDOW.23,00 

ASTYANAX .................,.. 20,00 

ADVENT URE ISLAND... TQ.00 

BARBIË .....—.20,00 

BATLETOADS ..-.. 20,00 

BAT MAN II ........-. 24,00 

BUCK OH ARE ............ 23.40 

CAPITAO AMERICA ..*.. 24,00 

CAVEMAN GAMES .... 20,00 

CAUFORNIA GAMES.... 22,00 

DOUBLÉ DRAGON III ...... 16,90 

DUCK TA LES ... 10,00 

DE VOLTA PARA O FUTURO 11/111 ... 17,00 

FLINTSTONES ....2400 

F1 HERO II ....2600 

FFIANKSTEIN ... 22,00 

G I JOE ...... 18-20 

IN DIANA JONES ... 18,00 

MARIO lil' ............ IVO 

MARIO II ........ IVO 

MEGA MAN Hl ..... IVO 

MEGA MAN IV.... 23,00 

NINJA GA IDEM lil.T9,50 

NINUA CATS......19,00 

N Y. IANKËS ...... 19,00 

PETËR pan HOOK ......23,40 

PCWER GLADE . 20-20 

PEQUENA SE RE IA...21,00 

ROBIN HOQD .... 22,10 

SIMPSÖNS ....... 10,20 

SIMPSONS tl . 20,00, 

GUN DEC ..... 21,00 

STARS WARS ....... 20,00 

TARTARUGAS II ...... 1020 

TARTARUGAS Itl ... 2600 

TI’NNI TOON..... 26,00 

TOM & JËRRY ............. 23,00 

THE PUNISHER... 22,40 

TOP GUN N ......17,00 

TOTALLY RAD .... ■ 10,50 

VOLVER3NE .... 2400 


SUPER NESS U 

ADV ENT URE ISLAND. 7 

BILL LAMBER5 (COMB. BASKETBALLJ. 1 

EART DEFENSE FORCE... 6 

FIN AL FIGHT ..... 7 

GRADIUS UI .. 6 

PIT FIGHTEP . 6 

RPM RACING.6 

SUPER SOCCER..7 

5, GHOULSH GHOSTS . 6 

U; N. SQUADRON . ö 

XARDIQN .... 7 

STREET FIGTHERH.. 10 

RAIOEN . 7 

THUNOER SPIRIT .7 

ROCKEETER.6 

EXTRA IN1NGS . 6 

SP ACE FOOTBAL.€ 

BATLETANK. 7 
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HOM TVWT BUSINESS UNS BEEH 
TNKEN CNRE OF IT MIU. BE 
MOST RfLdXINe TO S*»EMD <30** 


caminho. Söo quatro fases de 
pura aqao, e se você nao 
conseguir term inar, a honra de 
sua familia jamais sera 
recuperada. A espada é muito 
poderosa, portanto ndo pode 
cair de jeito nenhum em mdos 
erradas. Por isso, encare os 
inimigos, lute com toda a 
garra e nao retorne sem 
conseguir reconquistar a sua 
honra e a espada. !É 


O seu papel é de um Ninja 
guerreiro, um verdadeiro 
mestre, que tem como missöo 
resgatar a espada magica do 
dra ga o, roubada pel o cld 
adversario. Para isso você vai 
ter que enfrentar varios perigos, 
lutando contra inimigos, que 
farao de tudo para tmpedf-lo 
de completar a sua tarefa. 
Como um mestre Ninja, você 
tem de usar toda a sua 
habilidade e têcnica para 
superar as armadiihas e 
obstaculos no decorrer do 


FICHA TËCNICA 

Nome: 

Console: 

Modalidade: 

N° de jogadores; 

N? de Fases: 

Fabricante: 

CapacÉdade: 
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FICHA TËCNICA 

Nome: 3a<ik . ai.io 
Console: iVtfïjSïC'j 

Modalidode: 

N° de jogadores; 

N° de Fases: 

Fabricante: . ïoy 

Capacidade: 




AS NOTAS 
DO CHEFE 


Acerte os bandidps que estap 
sance. Mas, tome cuidado com 


Q uem se amarra num 
Western vai deiirar com 
Bank Panic. 

O seu papel é de um va lente 
cowboy, um atirador de 
categoria na época da 
corrida do ouro e do dinheiro 
föcil. Os ladröes estöo por toda 
a parte e esp rei tam os bancos 
alras do alto lucro obtido com 
saques e assaltos. 

Numa terra sem lei, onde a 
justiga é o dedo no gatilho 
que faz, a sua missao ê 
combater os assaltantes e 
proteger os indelesos clientes 
que estöo no fogo cruzado. 

O seu poder de julgamento, 
refiexo e veloctdade serao 
testados o tempo todo. 

Atras de cada porta que se 
abre pode existir um bandido 
pronto para transforma-lo numa 
peneira, ou uma inocente 
senhorita. Por isso, muito 
cuidado para nöo passar de 
mocinho para o papel de 
inimïgo püblico numero um. 
Você que nöo tem uma boa 
mira, nao desantme! Continue 
treinando seus reflexos e logo 
/ocê estara dando o maior 
öanho nos Beto Carreros da vida! 
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DA TEMPORA DA 
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Dfversao 


E sta bola nös ja cantamos 
em Saiu nos States. 
Lembram-se? Po is é, o cartucho 
esta sainda agora lanpado 
pela Tec Toy para o mercado 
naclonat. O jogo tem todo um 
folclore em cïma. Foi proibido 
durante muito tempo nos States 
e, quando saiu, tinha que 
ostentar um selo indicando 
que a venda era proibida para 
menores de 16 anos. 

O problema é que o jogo vem 
recheado de cenas violentas 
animadas por uma trilha 
sonora fünebre e com o 
barulho amplificado de 
atrocidades. É preciso 
estömago blindado. Um mago 
(Mordamir) escreveu algumas 
notas e deixou para o próximo 
a ficar preso no mesmo 
labiNnto em que esteve e do 
• qual, com alguma sorte, 


ilenfos 


maldito 
chegq-se aodragoa 
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conseguiu safar-se. O jogo 
comega numa tela contendo o 
seu recado “Deixo estas 
palavras para os que vierem 
depois de mim e desejo que 
sejam üteis para achar a safda 
deste desolado lugar. Espero 
que minhas descobertas sejam 
suficientes para ajudar a 
escapar das manhas deste 
labirinto." Bom, sem os fruques 
do mago, nem pensar. Jogo 
dlficflimo.B 
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REGIAO JARDINS 
NEW ÖTICA 
INSTANT KOLOR 
RACK CENTER 
REGIAO SUL 
(M0EMA/S. AMAROl 
SHOP LUZ 
SUPERGAMES III 
VIDEOVOX 
REGIAO SUL 
(METRÖ/iFIRANGA> 

AD VAN CÉ 
GAME SYSTEM 
REGIAO OESTE 
GAME & CIA 
CÜNSERTO k ACEKTOS 
ELETRÖN1CA BUTANTi 


REDES: 

FCTOPTICA c Filiais 
AUDIO e Filiais 
AMAROSOM e Filiais 
MESBLA (Brasïl) 

REVENDEDORES 
SAO PAULO INTERIOR 
YOSHIKO NAKATANI - ARACATL BA 
ANPRÉ ALVES GAMES — OURINHOS 
NAKATANI & OTSLBO - TUPA 
A MUSICAL — CATANDUVA 
JUAOSOM — CAMPINAS 
JUAOSOM - RIO PRFTO 
JUAOSOM - BAL RL 
JUAOSOM - RIBE1RAO PRETO 


OLTROS EStAUOS: 
VIDEOTECNICA — RECIFE 
RELEVO — FORTALEZA 
JOATAN — FORTALEZA 
NERY — TER ESI NA 
GAMEMAN IA — NATAL 
M. PEIXOTO — BELÉM 
VOLMA — BELÉM 
RIBEIRO & NETO - UELÉM 
F. PIO & CIA. - BELÉM 
RADISTOR — BELÉM 
CONVERT - BELÉM 
C. L. BAT I STA — MACAPA 
Y. ONUKA — MACAPA 


REVEN DEDORES 
SAO PAULO — CAPITAL 
REGIAO CF;NTR0 

SUPERGAMES E 

COLORSOM 

ELPISOM 

MUNDO DO VIDEOGAME 
MIDOPA 

STAR PRE SENT ES 
REGIAO NORTE: 

GAME MAN IA 
SUPERGAMES IV 
SCOPE GAMES 




CATV DIMECO CLIMACOLOR 

Sao Paulo - jqtAo WICALLE RÖMASOM 

Rio de Janeiro - VID EOG AMEC EN TER 


O game fica mudo ou com som de gralha? 
O cartucho da pau? Se a forrte de 
alimentagdo vai mal , rtada fica legal. 
Conhega nossos pro du los ou llgue para 
nosso SOS Consumidor. Só assim você vai 
conseguir evitar acidentes. 


REGIAO LESTE 

TECH VIDEO 


Tmbi' 


deste cart söo de incrivel 
qualidade. O desempenho das 
enterradas e arremessos seröo 


Jordan enter ra. 
Bïrd arremessd. 
Você cömanda! 
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L angamento Nacional da Tec 
Toy para Meqa Drive. O ioqo 


m Toy para Mega Drive. O jogo 
é um duelo "one on one" de 
dois supercraques do basquete 
norte-americano: Michael 
Jordan e Larry Bird. Jordan é 
especialista em enterradas e 
voos em diregdo d cesta, 
enquanto que Bird é, sem 
düvida, o rei dos arremessos 
certeiros de trés pontos. Tanto o 
grafie o, o som e os movimentos 
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também avaliados por jufzes, 
com notas de 0 a 10. 

Prontos para o desafio? ■ 
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FICHA TÉCNICA 

Vs Sip 
Drive 


Nome: Jordan Vs Bird 
ga Drïr 


Console: 
Moda/idade: 

N? de jogadores: 
N? de Fases: 
Fabrioante: 
Capacidade: 
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Se você nao usar essa caixa preta no seu 

videogame, vai ser um desastre! 


- -iülf Eletrönica Ind. e Com: Ltda . 

- r ;es de Alimentagdo 

_ Paulo ~ SP — Tel; (011) 876.6173 — Fax: (OH) 876,9708 
- zas no atacado e servigo SOS Consumidor 



QUALIDADE FAZ DIFERENCA! 
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// Superdica: \ 

A cada 8 reféns sa ivos você 
X ganha um helicóptero. j. 
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Oufrq dieq: \ r ; ; 

Os prirneiros reféns estao 
locaiïzados on,de indica 


Nesta fase vocé lera como 
missöo safvar reféns, Mas nöo 
pense que sera facil, pols 
existem algumas esferas 
elétrioas voando no ar. 


Nesta fase a melhor qrma é q 
metra Ihadora. 

Aprendd a distinguir os reféns 
dos inimigos. Os reféns estao 
sempre de branco, enquanto 
os inimigos se vestem 


. 1 : 
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ESPEC 


mm 


A sua missao nao é nada facit; destruir os inimigos e 
salvar os reféns. Scriba como cumpri-fa, fase a fase. 


Maïs uma dica: 

Mate sempre ós inimigos 
antes de apanhar os reféns. 


1? Fase 
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Inicie esta fase desfruindo os 
canhöès do caga e, logo 
depots, o tanque de guerra. 
Salve os reféns e leve-os para 
a base. 


A melhor arma continua sendo 
a metraIhadora. 


Depots da torre de 
comando ha urn carthöo 
atirando sem parar. MyHo 
cuidado! 


Dtca: 

Suba e des$a os prédios 
alirando para rnatar os 
ïnimigos da janelg. Comece q 
pegar öSfeféns dêpeis. 


Agora salve os reféns do |ado 
esquerdo da tela e pronto. 
Você passou de fase! 


Fase 


























































































ESPECIAL 


WÈÊÈm 


Parabéns! 
Você terminou o 


Esta fase exige uma grande 
precisöo por parte do jogador 
Qualquer erro pode ser fatal. 
Comece a fase entrando na 


Eyite se aproximar das 
ëxtreriiidades dos navios para 
ndo ser atingido por um ianpa 
misseis. 


caverna. Despa. salve os reféns 
e prosslga, Entre na primeira 
direita e cepois na segunda 
direita. Sdlve os primeiros 


Para você nao danpar, destrua 
fogo no infcio da fase os 
aviöes que soltam bombas. 


Passé correndo pelos canhöes 
anti-aéreos. 












































Super-Olimpfada 92: mostre o seu talento! 

direita do Chefe, no Reino do 


Pois é, gaiera, a Super-Olimpfada 
esta rolando, as cartas ja estao 
se empilhando, a expectativa 
comepa a aumentar. Ta cheio 
de gente por af sonhando com 
um dos oito Mega-CDs, ou oito 
Mega Drives, os Master Systems, 
□ iém do montao de camisetas, 
bonés, as medalhas e 
diplomas para os cobröes — e, 
para os supercampeöes nada 
menos que uma fantastica 
viagem de uma semana a 
Disneyworid! Vocês ja viram 
concurso assim? E olhe, ndo 
precisa de cheque-fantasma 
nem tem perigo de uma CPI 
depois. É prêmio ganho no 
taco, no mérito. 

O caminho das pedras 

Simplificando, quero lembrar 
que a Super-Olimpfada foi 
divtdida em quatro etapas 
iniciais e uma final. As iniciais 
têm dois jogos ca da ftanto em 
Master como em Mega) e você 
tem simpiesmente de jogar os 
dois e mandar suas 
pontuaqöes pra gente. Af 
vamos examinar tudo e 
selecionar os 16 melhores (oito 
em Mega, oito em Master). Eles 
serao chamados (nós pagamos 
a viagem) para uma 
f nalfssima, cara a cara. 

Daf sairao os eteitos dos 
deuses. Esses terao assento a 


Videogame. 

Olho nos prazos! 

A primeira leva de leitores ja 
mandou seus pontos 
dos dois primeiros jogos. Etes 
sao Sonic e Shapes & Columns 
para Mega e Monica no 
Castelo do Dragao e Castte of 
lllusion para Master, 
anunciados na Supergame n? 13. 
O pra zo para essa etapa 
termina com as cartas 
chegadas até 31 de outubro. E 
atenpao: nao é preciso 
concorrer em todas etapas, 
apenas em uma! Assim, se 
você danpou na primeira, 
embarque na segunda. Ela vai 
até 30 de novembro, com os 
jogos Quackshot e Heltfire para 
Mega e Asterix e Indiana Jones 
para Master. A tinalfssima sera 
num domingo, dia 24 de 
janeiro. La estarao os 16 
supercraques, oito de Mega e 
oito de Master, brigando pelo 
ouro. Que tal? É pouco? Quer 
que a gente reduza os prêmios 
pela mefade? Se você é 
daqueles que nao querem 
encarar porque a parada é 
dura, lembre-se de que Eu, o 
Chefe, pensei em você. É por 
isso que, no total, estou 
distribuindo mais de 2.000 
prêmios. Af nöo tem choro. 


Escolha seu jogo, leia com 
cuidado as paginas da 
promopao e mande baia. O 
destino esta em suas maos! 

A pedidos, concessüo 
especial: nao precisa ser do 
Clube do Chefe pra concorrer! 


Quem ai ainda nao 
recebeu a carteirinha? 

A redapao esta recebendo de 
volta um montao de 
carteirinhas (centenas!) 
devolvidas pelo correio. 

Muitos de vocês mandaram 
enderepo errado ou 
incompleto, pó! 

É bom lembrar, por exemplo, 
que o CEP mudou e agora tem 
um totat de oito nümeros. 

Tem nada nao: se você é dos 
que nöo receberam esse 
diploma de eraque, 
comunique-se urgente com o 
nosso Servipo de Atendimento 
ao Lettor (mesmo enderepo 
da SG) ou pelo telefone (011) 
881-8266. Rapido, que a 
carteirinha esta realmente um 
ba rato! 

Atenpao: por azar o telefone 
saiu errado no mês passado, 

O certo é esse af em cima. 
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Mega Drive oom dois 
cartuchos, por um Super 
Nes ou Farmicom. Pago a 
diferenpa. Tratarcom Adria* 
no, Rua Martins de Lima, 
889, 3 a. casa — Porto Alegre 
- RS - CEP 91500. 


Cartucho Midnight Resis- 
tance do Mega Drive por 
algum desses jogos; NBA 
Celtics x lakers, Fighting 
Masters, Golden Axe II, Sha- 
dow of the Beast e Shadow 
Da neer. Tratar oom Hung 
Chao Sin pelo fone: (011) 
221-2318. 


LOCA^AO 


VENDAS 


LAN^AMENTOS 

simultAneos 

COM USA E JAPAO. 



LQCADQRA DOS CARTUCHOS ORtGINAlS 

Rua Ministro Catógeras, 1223 - (0474) 336572 
CEP 89201 - JOINVILLE - SC 


As fitas Wanted (para pis- 
tola) e Shapes and Co¬ 
lumns, na caixa oom 
Instrugöes, pela fSta Doublé 
Dragon ou Golden Axe 
(Master System). Tratar com 
André Gustavo Miranda, Av. 
José Paufino, 175 — Campo 
Maior — Piauï — PI — CEP 
64280. Fone: (08ó) 252-1339. 


Turbo Game + Top Ga¬ 
me + trés cartuchos + Ska- 
te Tudo por um Mega Drive 
com um ou dols cartuchos. 
Tratar com Afessandro T. M. 
Leme, Av. 31 de Margo, 938 

— CEP 18110 — Vötorantim 

- SR 


Videogame VG 3000, 
com dois joysticks, mais 8 fi¬ 
tas e um minigame do Pa¬ 
raguay por um Master 
System com um jogo (de 
preferência Out Run ou Pit 
Fighter em bom estado). Fa- 
far com Marceio Lieb, R. Re- 
médio Piliati, 157 - Rio 
Negrinho — SC — CEP 
89295-000. 


(Aftered Beast, Sonic e Toe 
Jam & Eari), tudo em ötimo 
estado, por Super Nintendo 
com ou sem fitas. Tratar 
com FranCisco F, Q, Gonza- 
fes, R. Eusébio de Almeida, 
770 — Rio de Janeiro — RJ 
- CEP 21740. 


man e Tiger Heil) por um 
Mega Drive (onginal da Tec 
Toy), mais duas fitas. Falar 
com Jeferson C E. Oliveira, 
R. 29, n° 375, Morada do Va¬ 
le — Volta Redonda — RJ — 
CEP 27180. Telefone p/conta- 
to : (0243) 42-7094. 


Master System I com um 
Rapid Fire, mais seis fitas 
(Alex Kidd in Miracle World, 
Super Futebol II, Super Fute- 
bol, Super Tennis, Alex Kidd 
in the Lost Stars, RC Grand 
Prix), tudo na caixa e com 
manual e mais dois Power 
Tron por um Mega Drive (pa- 
dendo ser japonès, jö frans- 
codificado) sem cartucho. 
Falar com Renner B. Cam- 
pos, R. 9, no. 52 — Ceres — 
GO — CEP 76300, ou pelo fo¬ 
ne: 721-1426. 


^ Phantom System sem F 
novo com adaptador e as 
seguintes fitas: Gaga- 
Fantasmas, Super Pitfaff, Ne- 
mo t Super Mario I e III, por 
um Master System II em 
boas condigöes. Falar com 
Gabriei pelo fone: (011) 
834-6426. 


Cartucho Golden Axe 
(Master System) por Forgot- 
ten Worlds, Captain Si I ver, 
Super Futebof II, Super Cross 
ou outro de minha preferên¬ 
cia. Também compro os jo¬ 
gos citados acima. Falar 
com Joöo Ca r los, depois 
das 18:00 hs. Ou escrever 
para R. Ceara, 207 - CEP 
89900-000 — Söo Miguel do 
Oeste — SC. 


Master System I com 
duas fitas (Jogos de Veröo 
e Paperboy), com pistola e 
2 controles, e um Atari 2600 
com 2 controles. Troco por 
Mega Drive com um contro¬ 
le e uma fita. Interessados 
falar com Joao Paufo Terres 
Rosa, R, Barao do Triunfo, 
1521, Venöncio Aires — RS — 
CEP 95800, 


Mega Drive com dois 
controles (um turbo) e duas 
fitas (Sonic e Super Shinobi) 
por um Super Nes com dois 
controles e uma fita (Final 
Fight ou Super Mario World), 
Tratar com Roberto Maga- 
Ihöes Ribeiro, R. Dom Pedro 
II, 505 - Gastro - PR - CEP 
841Ó0. 


Master II com duas fitas 
(Castie of lliusion e Super 
Tennis) e dois controles + 
manuais de instrupöes. Tro¬ 
co também um Atari Super¬ 
go me VG 5600 com dois 
controles + 44 jogos por um 
Mega Drive com uma fita e 
um controle, no mïnimo. Tra¬ 
tar com Daniël Lemes de 
Carvafho, Praga Rufus King 
Cane, 96, Agua F na — Söo 
Paulo - SP - CEP 02411-010, 


Mega Drive com trés fitas 


Master System com uma 
pistola Light Phaser e duas 
fitas (E-SWAT e Galaxy Force] t 
mais um turbo game VG 
9000 T (eompativel com sis- 
tema Nintendo americano 
e japonès) e duas fitas (Bat- 


Master System II na cai¬ 
xa, com trés controles, seis 
fitas (Jogos de Veröo, Co¬ 
lumns, Kenseiden, Monaco 
GR Maze Hunter 3d, Posei- 
don Wars 3d e 2d) + um 
Darda Speed + diferenga 
em dinheiro, por um Mega 
Drive com duas fitas em 
bom estado. Tratar com Sêr- 
gio, R, Hermes da Fonseca, 
560, Piedade — Recife — PE 
— CEP 54310, ou pelo fone: 
(081) 461-1874. 


Master System ïl com trés 
fitas, pistola, mais Phantom 



DPV 


MEGA, MASTER 


NINTENDO 


NEO GEO 
SUPER NES 


LOCAQÖES E VENDAS 
LIGUE JA: 

(021) 719.2430 OU 722.5775 
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NAO saia 

DE CASA 
SEM ELA! 
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System com quatro fitas 
(sendo uma de quatro jo¬ 
gos), por um Super Nes com 
uma fita. Ligar para Fernan- 
do no telefone; (031) 
442*1677 — Belo Horizonte — 
MG. 

Mega Drive, japonês 
com um joystick e dois car- 
tuchos (Alfered Beast e 
Moonwalker), ma is um car- 
tucho do Master System (Jo¬ 
gos de Veröo), tudo por um 
SNES com dois joysticks e 
um cartucho. Pogo a dife- 
renpa. Ricardo José de At- 
meida Silva, R. Francisco 
Valpassos, 38-A, Pina — Re- 


cife - PE - CEP 51010. 

A fita Great Voley do 
Master System, com ma- 
nual de instrugöes, na cai- 
xa, por Super Futebol II, Out 
Run, Golden Axe, Black Belt, 
Rock, Super Cross e Dyna- 
mite Dux. Falar com Dlogo 
pelo fone: (079) 622 2427 

Os seguintes jogos de 
Nintendo: Doublé Dragon lil 
por Dragon Ninja, Journey 
to Siltus por Castlevdnia lil, 
Down Town por Doublé Dra¬ 
gon II. Tratar com Lucas, FO¬ 
NE: (0192) 71-2019 - Val inhos 
—SP; 


VENHA CONHECER A LOJA E 
LOCADORA MAÏS COMPLETA DO BRASIL 





GAMES CLUB 


BRASIL - R. Juquis, 284 ■ Moema - Tel: (011) 61-0355 / 240-0201 1 542-3550 
IUA ■ 34 S.E. 2* Ave. Suite 210, Miami, Fl. 33131 - Tel.: (305] 372-0007 


Relógio Champion com 
sete pulseiras, dois pösteres 
da Super Game, uma fita 
de ródio virgem de du as 
horas, um minigame, um 
Skate, um jogo de roleta. Tu¬ 
do por um Master System 
com dots controles, uma fi¬ 
ta qualquer e um adapta- 
dor. Falar com Hélio pelo 
fone: (073) 211-3742, ou es- 
crever para R. Laurinda Fon- 
tes, 19-B, Ponfalzinho — 
Habuna — BA — CEP— 
45600. 


VENDO 


Cartuchos de Nintendo 
americano e japonès: 
Ghostbusters, Gauntlet, Ska¬ 
te or Die 2, Rad Racer, Ultl- 
mate Basketball, Predador, 
Gaga ao Pato, Crime Bus* 
ters, Pro-Wrestling, Ninja Gai- 
den, The Legend of Kage, 
Karate Kid, Botman, Surf e 
Skate e Rock Man, 

Ligar para Fefipe, Fone: 
(0123) 21-9550, 

MSX 2.0 com o Incrïvel 
ship de som da Konami. Óti- 
mo prego. Tratar com Ed- 
mar, fone: (011) 712-3541. 

Master System com: pls- 
tola, óculos e fitas. Tudo na 
caixa. Av. Genaro de Can 
vatho, 237 — Recrefo dos 
Bande! ra ntes — Rio de Ja¬ 
nel ro - RJ - CEP - 22700, 
Tel: (021) 437-9125. Tratar 
com Roberta. Ótimo prepol 

Master System com trés 
controles, dois cartuchos e 
manual de instrupöes. Su- 
perbaratoi Ricardo, pelo fo¬ 
ne: (0132) 92-4941. 

MSX Expert, com drive 5 
1/4, cem jogos, quatro apli- 
cativos, dois controles da 
Gradiente, revistas, livros e 
manuais sobre o MSX. Falar 
com Ricardo pelo fone: 
(041) 254*8036 - Curitiba - 
PR. 

Game Boy em bom esta- 
do por 75 dölares, e dois 


TILT Y'S 

VIDEO & GAMES 

LOCACAO E VINDAS 

• NEO GEO ■ MEGA CD • MEGA 
DRIVE « SUPER NES {fAM ICON) - 
MASTER SYSTEM - NINTENDO • 
GAME GEAR * GAME BOY ■_ 

Loja 1 - "afeopé Rua Sta. Viicj^io, 326 
Tel: 217.2159 

bja 2 - Perho Ri/ó Dr. Alreeida Noqueira. 4! 
Tel.: 296:5731 


cartuchos (Battietoads e 
Simpsons), cada um por 20 
dólares, 

Tratar com Ullsses Dantas Al¬ 
lee, R. Cdspio, 211, Sdo Ben 
nardo do Campo — SP — 
CEP 09750-500. Tel: (011) 
443-5665. 

Pistoia Light Phaser + 
dols cartuchos “Rescue Mis* 
sion e Gangster Town”. Falar 
com Rafael Bueno Rodri- 
gues, Telefone: (011) 
422-4353. Rua Maraba, 193, 
Vila Barros — Barueri — SP 

- CEP 06400. 

Master System II com 
óculos 3d T dois joysticks, 
cartuchos (Shapesand Co¬ 
lumns, Aiex Kldd M W e SPA 
Arriar 3d), dez revistas atuais 
sobre videogame. Tudo em 
perfeito estado + uma 
prancha de surf (triquilha). 
Tratar (011) 206-3078 ou R. 
Terra Branca, 64 r Ermelino 
Matarazzo — $öo Paulo — 
SP — CEP 03808. Falar com 
Ffavio. 

Master System 1! com 
dois cartuchos (Indiana Jo- 
nes e Dinamite Dux). Falar 
com Tomas pelo fone: (0152) 
84-2403, R. Professor Luiz Pe- 
reira, 560 — Cerquilho — SP 

- CEP 18520, 

Master System (semi- 
novo), dots joysticks (um 
manche), mals uma fita Ga* 
lifórnia Games* Ligar para 
Marcelo (021) 284-5928, Rio 
de Janeiro. 

Mega Drive, novo, com 
os cartuchos Quackshot, 
Strider e Nothern Ken, Inte- 
ressados ligar para Rafael 
no fone: (011) 744-3818, Söo 
Caetano do Sul — SP. 
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TECNOFAX 


AUTORIZADA 

Dyi\ifiCOrti 


* Transcodificagao de TV 
impOEiada sistema automatieo 
1 Transcodifieavao, com 
garant ia de l ano 

* Assistência técniea em Video 
Games nacionais c importados 

* Atendimenro via SEDEX 
para todo o Brasil 

SUPER DESCONTOS 
AOS SÓCIOS DO 
CLUBE DO CHEFE 

TECNOFAX 

Run Sla, triona, 295 I'; andarConj. M5 
CEP: Ö12Q7 • Sao Paulo - SP 
ld; (OH) 222.1471 
AlJTORfZADAS: 
mm/n ■ Allé hl. 

Rua Balhi. m - St. 07 - Tel.: (991 1 229.7353 

Efira de SaitÉama-B .a Rtïmaq 

Riia Tuiqiiia, 297 - Tel.; [07üi 22U963 

Sao rsïfcdO-'SP - Games eöïiiïies 

Ruit üuaiani, 2SJ - TeL: (OM) 227.3742 

Nalal/RN - Dipec 

Rua Oeüv]o EaHiartiite n 511 ■ Tel.: <9114} 217, $ 93? 

OU 231.9258 


Um Master System com 
dois joysticks (ASA), um Odis- 
sey oom cinco fitos, um Ata¬ 
ri, fitas de Master System, 
duas pistolas Light Phaser, 
tnteressados tratar com Ro- 
drigo Mdcedo de Carva- 
Iho, R. Repübfica do übano, 


Boy Ai ex Kidd in Shinobi 
World, A!ex Kidd The Lost 
Star, Gangster Town e Dead 
Angle). Ou troco por Mega 
Drive com uma fita. Jenéas 
ou Sinêas peio fone: (071) 
243-5229. 

Videogame Atari, novo, 
com dois controles e mais 
oito fitas, Também vendo ou 
troco fitas de Mega Drive: 
Golden Axe, Sonic e 
Quaekshot. Com Rafael Go- 
mes n Rua Mario Coelho Pi- 
res, 748, apto, 301 — Sao 
José - SC - CEP 88100. 

Supergame VG-3000, 
com dois joysticks e dois 
cartuchos de quatro jogos 
cada, por duas fitas de 
Master (Doublé Dragon e 
Golden Axe) ou qualquer 
outro de luta. Èscrevam pa¬ 
ra Mareio José de Lima, R. 
José Ramos Fernandes, 582 
- Söo Paulo — SP - CEP 
0579Ó-000. 

Mega Drive, japonês, 
transcodificado, com joys¬ 
tick turbo e camera lenta 
por 800 mil cruzeiros, ou tro¬ 
co por um Super NES, Pago 
a diferenga, Av, Tomaz de 
Souza, 250-A — Söo Paulo — 
$P - CEP 05836. Com Sid- 
ney Luiz Paria. 


Master System por um Me¬ 
ga Drive. Marcelo Mutti ou 
Edmundo Mutti, Av. Brasil, 
346, ap. 202 — Porto Aiegre 
— R$, ou peio fone: (051) 
346-562ó. 

• V Fitas para Master System. 
Tratar com Am bal peio fo¬ 
ne: (0194) 61-4145, America- 
na — SP. 


COMPRO 


Game Gear com um 
cartucho (Out Run). Wil- 
lamys Carneira Carvalho, R, 
Eng. Miguel Furtado Bace- 
lar, 4040 — Bairro Buenos Ai¬ 
res — Teresina — PI — CEP 
64000. 

Os nümeros 5, 8 e 9 da 
revista Su pergam e. Trata r 
com Nadim Antönio Isaac 
Neto, fone: (034) 831-1733, 
Praga Sta, Luzta, 164-A — Pa- 
troctnio — MG — CEP 38740 
— C. Postal 123. 

As caixas dos cartuchos 
de Mega Drive: The Reven- 
ge of Shinobi e Tazmania. 
Tel: (061) 272-3566, Raphael 
Vasconcellos de OMveira, 
SHCGN 709, Bloco D - Ca- 
sa 3ó — Brasilia — DF — CEP 
70750. 


Fortaleza - 
ou peio tel: (085) 261-6861. 


VENDO OU TOOCO 


Master System com Ra- 
pid Fire, Pistöia, dez fitas 
(Black Belt, Vigilante, E-SWAT, 
Shinobi, Chopïifter, Wonder 


. Melreles — 

■ Atari 2600 S, na caixa 


- CEP 60160. 

com dois joysticks e seis fi- 

CLUBES 


System tl, dols joysticks e 
cartuchos, Interessados tra- 
far com Rodrigo Dias Brito, 
R. Placido de Gastro, 1727 — 
Jaru - RO - CEP 78941-000. 

fr. Atari na caixa, com 22 
jogos, ou troco junto com 


Em Poa, P$: 

Eu e meus amigos funda- 
mos um clube que da di- 
cas de Mqster System, Para 
consulta-las é só escrever 
para Games Fera Club, R. 
Oswaldo Aranha, 1092, ap- 


TARGET 

VIDEO GAME LOCADORA 



1 Venda de acessórios, 
Cartuchos e 
Videogames 
1 Assistêficia Técnico 
* Aluguel de Cartuchos. 


Rua R I n° 195-5. Geste 
GoiÖnio GO - Tel. 291-1607 


to. 11 — CEP 90210 - Porto 
Al eg re — R$, Para associar- 
se é preciso os dados pes- 
soais e do console. Os só- 
cios receberöo um jornal 
mensal com dicas e estra- 
tégias. 

Rodrigo Lopes 

Av. Osvaldo Aranha, 1092/11 

- Poa - RS - CEP 90210. 

Em Ponia Grossa, PP: 

SUPER SONIC GAMES — A 
partir de agora existe um 
clube oom jornal mensal 
com dicas, campeonatos, 
podium de recordes ameri- 
canos e bras ilei ros. Os sö- 
cios receberöo a cartelrl- 
nha e muitas dicas de Su¬ 
per NES, Nintendo, Mega, 
Master, Game Gear e Ga¬ 
me Boy. Para participar ê só 
erwiar a taxa anuai de 5 mit 
cruzeiros, mandar 4 dicas e 
5 pedidos de dicas, que 
sairöo pubïicadas no jor¬ 
nal. Facïl nét Nöose esque- 
gam dos dados pessoais e 
uma foto 3x4. Giovanni 
Francisco Luengo. 

R. Padre Anacleto, 847 — 
Bairro Söo José — Ponta 
Grossa - PR - CEP 84045. 
Tel; (0422) 22-2103. 

Pró-Masters, em Ponta 
Grossa. Clube fundcdo re- 
centemente por 3 amigos. 



VOCÊ JA FOI A UMA PEQUENA LOJA ONDE PODE-SE ENCONTRAR 
OS MAÏS REGENTES LANCAMENTOS DE MEGA DRIVE, MASTER SYSTEM, 
GAME GEAR E NINTENDO? 

NAO? 

ENTAO VENHA CONHECER A NORMANGAME. 


NORMANGAME Rua Sta. Ifigênla, 190 - Tel: (011)229.8656 


7 

J 






















Classificados 

SUPERGAME 

Calxa Postal 9442 
Söo Pa ulo, SP 
CEP 01051 


DIMEmO 

Mini: esse iHSAiiot:: 
LOCACAO E VENDAS 


V71EQR DRIVE 


Rua da Consolacao, 2970 - CJ. 2 ■ CEP 01416 - Cerqueira César - Tel. 853*4535 * Sao Paulo - SP 


creva para PR CLUBM ASTER, 
R. Judïth, 44 - Vila Norma 

- Söo Jaüo de Meriti — RJ 

- CEP 25535. 

Fm Fortale2a, CF; 

Game Association Club, 
em Fortcleza. Surge o mals 
nova clube destinado a 
qualquer sistema ( Sega, 
Nintendo, etc..,). Com pro- 
mogöo de campeonatos, 
circulagöo de jornais e bo- 
letins. Sollcite gratis maiores 
informagöes e ganhe o nu¬ 
mero um, Escreva para 
G.A.C., Av. Santos Dumont, 
5780/ 202 - Forfaleza - CE 

- CEP 60150, 

Fm Maringa, PR; 

Fundamos um Clube de 
Mega, Master e Nintendo, 
chamado: Gang dos Mega 
Manïacos. Estamos convi- 
dan do todos os fanóticos 
em videogame para parti- 
clparem, Interessados falar 


ra o clube e mande dols 
nml cruzeiros, 2 fofos 3x4, 
nome do console e xerox 
de certidöo de nasclmento, 
O clube cobra também 
uma taxa mensal de mil 
cruzeiros para despesas. Es- 
crevam para Raphael L. da 
Fonseca, Av, Fleitor Beltröo, 
24-A — Rlo de Janeiro — RJ 
- CEP 20550. 


Oferece dicas e macetes 
de todos os sistemas. Para 
inscrever-se, escreva m para 
R. 7 de setembro, 466, apto. 
22 — Ponta Grossa — PR — 
CEP 84010, enderegado pa¬ 
ra Cristiano F, Maia, 

Fm Sao Joao do Meriti, RJ: 


Para ser sóclo do PR 
CLUBMASTER, basta mandar 
uma carta com o nome 
oompleto e enderego, no¬ 
me do pai e möe e todo 
mês enviar um selo para o 
clube. 

Multas promogöes, classifi¬ 
cados, dicas e macetes. Es- 


com: Rogério M. dos Santos, 
Av. Cerro Azul, 937 — Zona 
2 - Maringa — PR — CEP 
87100 - Fone: (0442) 

22-2276, 


Fm Sao Paulo, SP: 


Fundamos um clube 
chamado Maniac Games 
Clube, Para ficar sócio, es- 
creva para R. Cardoso de 
Almeida, 344 — A/52 — Söo 
Paulo-SP - CEP 05013, ou 
iigue para (011) 563-4997. Fa¬ 
lar com Raul, depois das 
19:00 hs. OBS: Nao se esque- 
ga de mandar uma foto 3x4 


No Rlo de Janeiro, RJ: 


Clube Batata Games, no 
Ria. Para se associar e ter di- 
reito a dicas, jornal mensal, 
carteirinha, partlcipagöo 
em campeonatos, suges- 
töes e outros beneficies so- 
bre Mega Drive, Master 
System, Nintendo, Super 
Nintendo e PC, escreva pa- 


CLUBE DO 
VIDEOGAME 

LOCACAO E VENDAS 

Knviamos via Seri ex para 
todu o Brasil, Trazendo este 
anüncio, voeê ganha uma 
loca^ao gratis e concorre ao 
sorteio de um videogame. 
Ruct Santos, 54 - Joinvïlle * SC 
CEP 89200 Tel. (0474] 22-1058 


HOLLYWOOD 

Especialtzacao em los a cao de 
cartuchas de Mega Drive, Matter 
System, Ni tendo e Super Nittiriéo 
Alencool 

10% de üesccnto em ocacdes pa r a sóciot 
cc C jbe do Cnsfe ê ossharves dc 'svisfa. 

Av Joóo Pfis&oa, 49/ Cümi'-ópöHs 
5afi*o Andfé SP - T &!-: 447.5690 





























Todo fera que se preze tem que ser 
sócio do Clube do Chefe e conhecer todos 
os conveniados pelo Clube. 


LOCADOHAS 

GAM: HOUSE 

* Uua Term 15-15 ij, 147 ■ Pe^opo is ■ 25635 ■ Rio de .aneb ■ r e : (0242) 311352 
■ Rua 16 de Marga 335 - Centra - RetiépoTé - Ro de Jantiro ■ Iel. (02421317450 

* Av Maestra -aulo e Silva. 400 ij 377 ■ Iha Plazci (Em Breve] 

NEOCENTER 

Rua Santos. 54 - Joirwjlfe 

Sonla Cotorina - GfP: B92GG ■ Tel,: ■'0474122/056 

TARGET VIDEO GAME E bOCADORA 

Pug R l n c '95 - Setc r Oeste ■ Goianio - Gdas ■ CEP 74155 - Te : (052’ 291/607 
DRV pUAL POWER VDEO) 

* Al. Sao Boa Ventura, 622 ■ Fonseca - Niterói ■ R;o de Janeiio - CE": 24120 ■ Te: (021) 719 2430 

* Rua José Clemente, 31 ■ Centra ■ Rio de Janeirc ■ "el: {02t) 722.5775 
GAME E GAMES 

Rua Guarani. 283 - Sao Pa ulo - $ao Fou-o - Tel.: (011) 227 3742 
TOYS VIDEO locadora 

Rua Santo Vtrgtnia, 326 - Toruapé - Sao Potiö - CEP: 03084 - Tel.: 0) 217 2159 
NGRMAN GAME 

Ruo Stc Ifigêrm 190 ■ Sta IflgénJo - Sao Poulo - Tel,: '011) 229.8656 
HGUVWOOD GAMES 

Av. JaóQ Pessoa, 497 - Santo Ancrê - Sdü Paul o - CEP. 09230 - Te : (011) 447 556C 
TOKI GAMES 

Ruc Mistra Gaiögeras, 1223 - Jcinv.lle - Santa Catarira - CEP: 69200 - Tel (C474" 33 6572 
DIMENSAO 

Rua da Consolacóo, 2970 cj. 02 - Cerque-ro César - Sóo Paula ■ CEP 01416 - Te . 0)11) 853.4335 


ASSISTËNCIA TÉCNICA 

"ECNC'FAï 

Rua Stc Ifigénia 295 -1° ander - Cjs. 114 e 115 - Sao Poule ■ CEP: 01207 - 'el. (C' n 2221472 : 222 9063 

AU 10R12ADAS TECNOFAX: 

ALLTEC INF 

Rua JQöo Balbt, 1166 - SI 07 - Selém - Pdró - Tel/ (Q91) 229 7353 
ROMAS 

Rua 'urqJa. 297 ■ L e ra de Sonlano • Bahia - Iel. (075) 221 3968 
DJG1TEC 

Rua Otdv io barnat na 511 - Petröpclis ■ Natel 
Rio Grande do None - Te. : (084) 217,5935 e 231.9256 

LOCADÜRAS/F RANCH IStNG 

sracAMEs 

Rua Senodor fiaduü Scles. 94 ■ Paeaembi' 

Sao Paula ■ CEP 01233 - "ei (011) 626.5002 c„ 625.4840 
SüPERGAMES MACËIÓ ■ Gaieria Sete Coqueiras -1 6 - Tel.. (082) 23'.8166 
SÜPERGAMES BEbÉM - Av Scriecela Correa 680 - Tel (C91) 225.4131 
SüPERGAMES PETROilNA - Rua Va-oei Clementine, 10181 14 - Ie: (081) 992 1125 
SÜPERGAMES SANTOS - Ruo Fernac Dlqs, 4 leja & 

SÜPERGAMES CAMPINAS - Av Bardo de Itapurd 2365 ■ ïe : : r ÜT92] 6 5504 
SÜPERGAMES BffASflfA - SCbN X 215 BI. C Ldja <9 - Te (061) 347.6261 
SÜPERGAMES BRASfilA ■ SClS <CÓ 3! C lo:a 11 - "ei (061) 242.0177 
S U p E RG AM E S SAO PAULO - Rua Verba Divinó 95' - Te - fOTI) 546 ,4902 
SüPERGAMES SAO PAUbO Al. Sör'OS, 945 Te : [011) 825.43'? 

















OURO 


André Vargas de Jesus 
Canoas — RS 
SPLATTERHOUSE 2 
(Mega Drive) 

Passwords 

Fase 2: EDK KAI ZOL LDL 
Fase 3: IDO GEN IAL LDL 




. 1 ». 


Em vez do numero de vidas 
vdi aparecer um sinal de fo- 
go. Significa que você ficou 
com vidas infinitas. 


Jonathan B. de Mattos 

Sao Paulo — SP 
JUJU (Mega Drive) 

Coloque o cartucho Super 
Mönaco GP e retire sem des- 
ligar o console. Em seguida 
coloque o cartucho Ju]u, 
Pronto! Você esla invencivei. 
Se quiser fazer mais pontos, 
paralise o jogo e aperte o bo¬ 
tao B para voltar para o co- 
meqo da tela. 


OUTRAS DICAS RADICAIS 


Rudolph Alexandre de O. 
Ferreira 

Belo Horizonte — MG 

KRUSTYS SUPFR FUN HOUSE 
(Mega Drive) 

Para desistir: no lugar que vo¬ 
cê quiser, aperte Start para 
pausar o jogo e depois o bo¬ 
tao C. Krusty morrera na hora. 


Hygino Augusto Valadares 

Abaeté — MG 
MÖNICA NO CASTELO DO 
DRAGAO (Master System) 

Na fase da Medusa siga dire- 
to, nöo caia no buraco. Você 
chegara num deserto com as 
portas todas fechadas. Na se- 
gunda escada, suba e va até 
a janela. Mate o monstro, ele 
Ihe dara dez raios 


Newton Torres Junior 
Sao Vicente — SP 

ROLLING THUNDER 
(Mega Drive) 

Para matar o ultimo chefe: na 
ültima fase, quando o eleva- 
dor acabar de subir, va para 
a direita. No canto da tela ha 
uma porto invisfvel. Ponha o 
direcional para cima e con- 
seguira mais balas para 
detond-lo, E mais: em quase 
todas as fases existem portas 
secretas. 

Herbed Henji Polizef 

Maua — SP 

BULLS X LAKERS (Mega Drive) 

Use as passwords para dispu- 
tar a final com o Bulls X Suns; 
RXOCPBBC. 

E para ver a sequência final 
do jogo: R X W C L B B H. 


Jonathan B. de Mattos 

Sao Paulo — SP 
DARIUS 2 (Mega Drive) 

Coloque o cartucho Super 
Mönaco GP e retire sem des- 
ligar o console. Em seguida 
coloque o cartucho Darius 2. 


Alexandre Righi Funghi 

Belo Florizonte — MG 

GHOULS’N GHOSTS 
(Mega Drive/cart japonês) 

Para ficar invencivei, faqa o 
seguinte: 

Entre em options, ponha a 
müsica (sound select) n? 26 e 
o barulho (S.E. select) n? 56. 
Aperte a diagonal inferior es- 
querda, juntamente com os 
botöes A, B, C e Start pressio- 
nados. Quando a tela apare¬ 
cer em inglês, aperte o botao 
A quatro vezes e direcione 
(para cima), (para baixo), (pa¬ 
ra esquerda), (para direita), 
até ouvir um som diferente. Ai 
segure o botao B e aperte 
Start duas vezes, até Arthur 
aparecer. 


































PHANTASY STAR 

(Ma ster) 1 

A combinagao de armas para ' 
matar o Tirano Lassic é a 
seguinte: 

AUS — magia do fogo 

MYAU — attack e magia de cura 

para quem estiver morrendo 

ODiN — equipado oom pistola 

laser 

NOAH — magia do vento 


MONICA 

(Master) 

Para conseguir ma is moedas 
depois de consultor o mago 
oom o controle 2 r aperte o 
botdo 1 ou 2, 73 vezes. Este 
procedimento Ihe dara 45 
moedas, A 


CASTLE OF ILLUSION 

(Mega) 

Fdra passar da fase 3.1: para 
achar a saïda, depois da 
segunda ponte caia no primeiro 
pogo. A correnteza o levara 
direto para a saïda. 


SONIC 

(Mega) 

Llltimo inimigo: fique no canto 
esquerdo, corra e acerte a 
redoma de vidro fugindo dos 
lasers. Repita de 8 a 12 vezes 
para destruï-lo. 


: SHINOBI 

(Mega) 

Fase do vale: N1NJA A2UL — 
Fique no patamar superior mais 
a direita e espere que ele pule 
até você. Entdo pule sobre o 
mesmo lugar e jogue uma 
bomba para o lado esquerdo, 
utiiizando a magia PINK. Repita 
de 6 a 8 vezes. 


THE LUCKY DIME 
CAPER (Master) 

Polo Sul (ave sulina). 
Espere ele descer, pule 
em cima e quebre 
o gelo, ele descera 
novamente. Repita 
até matd-lo. 








ASTERIX 

(Master) 

Para achar a chave, na fase 7.1, 
caminhe até encontrar um bloco 
que impede a passagem do 
córrego. Destruindo esfe bloco, o 
rio fa ra nascer um cacto. Suba 
nele e ache a chave a 
esquerda, encontre a saïda a 
direita. 
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FIGHTING MASTERS 

(Mega) 

ÜLTIMO CHEFE 


MONICA 

(Master) 

MATE O CHEFECOGUMELO 


STRIDER 

(Mega) 

3 CONTINUES 




iS&Sflj 

- ‘ 


BATTLE OUT RUN 

(Master) 

MELHOR DESEMPENHO 


ALIEN STORM 

(Master) 
VENpA OS ETs 


SAGAIA/DARIUS H 

(Mega) 

AUMENTE A DIFICULDADE 


' 


-. ■ ■ 
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Altered Beast... 

Burning Farce ...,.*. 

Deccap AHack.... 

Flicky..... 

Golden Axe ... 

Olympic Gold - 100 m rasos 

Phelios....,. 

Shopes and Columns .. 

The Revenge ol Shinobi. 

ïruxton.... 


. 18.843.200 

.. 904.030 

ultimo fase 
607470 

.372 

.9 J 30" 

2.157.100 
99.999.W9 
16.001.500 
.... 9,020.110 


After fiurner 19.569.W0 

Altered Beast . 479.900 

E-SWAT 398.500 

Galaxy Force .. 456,600 

Indianq Jones . . 38.750 

MCnica no Ca stel o do Dragdo ... 3.081,020 

Out Run ... 51726.500 

R’Type . 1246.700 

Space Harrier 30 73,640.330 

Super Cross OW’15 


Altered Beast. 

Botman. 

Bustier Dougias. 

Castle of IHusion.... 

Ghouls & Ghosts. 

Gaiares . 

Phelios . . 

Revenge of Sfcnobi 
Rolling Thunder 2... 
Sonic . 


After Burner. 

Aitered Beosf. 

Black Belt. 

Doublé Dragon ... 

M oo n walker. 

The Ninja. 

Pro Wrestling. 

Rampage. 

Rastan. 

R-Type. 

Shinobi . 

Space Harrier 30 


19.569.910 

234.400 
999.900 

... 627.000 
999.990 
1924.650 

996.400 
998.155 

31.139.300 
. 1.128.500 
9,999,950 
35.257.970 


1.342,200 
23.554.640 
29,218.800 
.. 6.195.100 
1.791,041 
2,740.580 
12,537800 
.. 2,682.810 
9.999,990 


Marvel Land (Mega Drive) 

999.910 

Shadow of the Beast 
(Mega Drive) 

99.974 

Rodolfo Bulfone Possuelo 
Rio de Janeiro — RJ 


Labirinto da Memória 
(M aster System) 

Tempo 26 terminado 

Pedro Auréiio Sobrai 
Olinda - PE 


Mönica no Castelo do Dragao 
(Master) 

510 580 pontos 

Daniela Cristina Tolezano 
Sao Paulo — SP 


NBA Celtics X Lakers (Mega) 

Jogo terminado 

Franklin Hideaki Kinashi 
Trés Lagoas — MG 


Last Battle (Mega Drive) 

999.900 

Dionfsio Cason 
Li mei ra — SP 


Toki Juju (Mega Drive) 

1.675.520 

Diomsio Cason 
Ltmeira — SP 


Desert Strike (Mega Drive) 

Terminado 

André Imbuzeiro Portugal 
Rio de Janeiro — RJ 


MEGA 


MASTER 


Ndo tem sido mole. 
Jogamos, jogamos 
e estamos 
sempre la. 

No alto, por cima. 
Arrasandoü! 


HVDRflS 


HELIFIRES 


^■COFïE; 


b- MISSION 12ÏS 































































Uma familia de Monstros, urn bando de Piratas, 



uma gans de Super-Bandidos e uma Mocrêia 



estao a firn de brigar. 
Você escolhe a hora e o lugar. 


Chegaram os Mini Games Familia Addams, Hook * A volta 
do Capitao Gancho, Spider Man e Xuxa no Labirinto 
da Mocréia, com os heróis e vilöes mais 



Os pequenos grandes 
jogos da "fee-lby 


fases emocionantes e efeitos sonoros incrïveis. Sao 4 
grandes aventuras que cabem em qualquer lugar, pra 
você jogar a qualquer hora, Nao fuja dessa 



t 


P 



farmosos do cinema e da TV. Todos com varias 


briga. Hstamos esperando você la fora, na loja. 

* Aguarde este lancamento 
















PRÖfE^fomt COfil 


A LiNHA DE JOYSTICKS QUE ACABA 


COM OS L/M/TES DA SUA 


HABIUDADE. 


fel 

O 




iPRÜ-1 

COM P ATI VEL COM ATARi E MASTER SYSTEM 
« Design anatómico 

* Chaveamento para os dois sistemas 

* Manche do direcionai removivei 

■ * A dmamentn com borrachas conduüvas 


PRO-2 

COMPATlVEL COM MEGA DRIVE 

• Design anatómico 

• Sistema turbo programavei 

% Manche do direcionai removivei 

* Adonamento com borrachas condutfvas 

* Leds indicadores de power e turbo 


PRO-3 

COMPATlVEL COM PHAMTOM SYSTEM, VG 
9000, HI-TOP GAME 
« Design anatómico 

• Sistema turbo programavei 

• Manche dctdirecionai removivei 

• Leds indicadores de power e turbo 


PR 0-4 

COMPATlVEL CGM DYNAVISIÜN 2 e 3 

• Design anatómico 

* Sistema turbo programavei 

9 Manche do direcionai removivei 

* Leds indicadores de power e turbo 

• Saida para fone de ouvido 


Chips do Brasii 


VENDAS NOA TACADO TEL: (011) 264-2004 

\ BRASH Mesbia • SP: Fotóttéa » Bnnquedos Laura * Foto Ei/te • Catv Eietrónica * irmêos Duarte • Jetsom • Star Presentes * Foto Veda • Do/ar Som % Eietrónica 
! Santana • Rede Barateiro o^Supermercados * Carréfour • d M, Toy'n Games • Tech Video * Davidde Costa • Eldorado Piaza • Gamemama • Eietrónica Sta ,; ifigêma 
\ * Mappim * Pa/va Foto Som * Wicaie • Eietrónica Coda * VC.C. ♦ Ctnótica * G, S, ff, • Jotêo • Foto Beiia Center • Foto Ueda * Power Conventen • Brasimac * 

■ IHTERIQR: Skina Magazine * Carré four * Cr/mar • Hi-Tec • Java te! • Brasimac * RJ: Foto Manie • Pompadour • Ponto Fr/o * Aiviiar • W, Shock * Tefeno * Qnda 
Sonora • Ótica Suiga • MG: Casa Harmonia * Kika Coionda • Carré four * Transis tora • Rota Pius * Hot Som • Eietrónica Guarani * Eietrónica Futuro * Eietrónica 
Musical • Foto Eüas • Som Maior • A , Schock • Brasimac • PR: Hermes Macedo • Game Center * A/do Componentes • Foto Mannga • Tradisom • Ampiisom * Eietrónica 
\ Video Som # Audio Coior * Ueta • Ce/i * Tradisom • Brasimac * SC: Som Maior • Lojas York * World Games • Marto Stefano Benedetf * RS: Focus Video • Je 
' Discos * Lojas Multisom * S/mar • Vipron • Paiacio Musical ♦ Radio Vitória * Be tro Radio Astral • Casa dos Gravadores • Arno Decker • ff. B, Uvranas • Terne 
! Video • CE: Eietrónica Adiai * Top Data * Eietrónica Musical * Eietroeietrönica Confianga » F. Waiter * Eietrónica TV Som • S. Nobre • Eietrónica TV Radio ■ PE 
1 Game System • Aky Video • Lojas Verêo * Eietrónica Yang • Super Toy • Hyper Shock • RH: Game Mama • PA: Fox Video ■ MS: Brasimac * MT: Brasimac • GO 
‘ Brasimac ES7AMOS NOMEANDO REPRESEN7AN7ES 
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